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REFLEXOES INICIAIS

Neste modulo tivemos acesso a inimeras
informacoes teodricas e vivenciamos a pratica das
metodologias ativas e do letramento digital.
Trocamos algumas experiéncias e produzimo aulas
que tem as tecnologias digitais como instrumento de
estratégias que podem gerar uma aprendizagem
significativa.

Bom, vamos reviver esses momentos!!



EMENTA

Jogos Digitais e alfabetizacao. Letramento Digital. Os
jogos digitais como recursos pedagogicos na
construcao da leitura e da escrita. Orientacoes
metodologicas para utilizacao na pratica pedagogica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Aprendizagem e Neurociéncia Estilos de
aprendizagem e tecnologias Metodologias ativas e
aprendizagem significativa Letramento digital nos
anos iniciais do Ensino Fundamental Géneros Digitais
e Letramento Digital. Praticas Pedagogicas e
tecnologias digitais




PROAT IVIDADE E 0 NOME DESSA TURMA ANIMADA




A Cibercultura traz novas formas de conceber o
mundo e de pensar as relacoes com a producao do

conhecimento, assim como o fizeram a escrita e a
imprensa.[PIERRE LEVY, 1997).
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