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Introducao:

A oficina utilizando Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA),
desenvolveu-se na E.M.E.F. Padre Léo Seidel, com alunos do 5°
ano.0 tema justifica-se por encontrar-se emdestaque na
midia, estar relacionado a saude da populacao e ter sido
comprovado a existéncia do virus em um municipio proximo a
cidade de Alvorada. Para a execucao da oficina foi utilizado
projetor multimidia, teldao e um notebook, pois nao haviam
computadores para uso individual de todos. Também, a turma foi
dividida em equipes, a fim de que seus membros utilizassemos
equipamentos de forma alternada, dando oportunidade de
participacao a todos, nos diferentes momentos: observacao de
larvas, visualizacao de videos, escrita de conhecimentos
prévios sobre o assunto, audicao da fala do Ministério da Saude
(Web radio saude), utilizacdo de OVAs (jogos educativos
interativos) e confecc3o de cartazes.



Desenvolvimento

A introducao do assunto foia observacao de um recipiente
contendo larvas de mosquito em diferentes estagios, pelos
alunos. Ao questiona-los do que se tratava, responderam:
"mosquito”, “girino”. Apds, conversarmos sobre o que havia no
recipiente e todos assistiram uma reportagem que abordava a
existéncia do mosquito da Dengue em um bairro da cidade
vizinha do municipio onde moram (Alvorada). A sequir, dispostos
em grupos (equipes), fizeramanotacdes dos seus
conhecimentos anteriores sobre o tema. Como objetivo de
enfatizar o assunto, todos ouviram um audio do Ministério da
Salde (Web radio saude), que tratava de acdes que a populacao

poderia fazer em combate ao mosquito.




Em sequida, assistiram um video explicativo sobre as
diferentes fases de desenvolvimento do mosquito Aedes Aegypti
e como ocorre o contagio. Apos, duvidas e questoes que
chamaram a atencao dos alunos, foramdiscutidas em grande

grupo e feito os devidos esclarecimentos.

Atividades interativas e explicativas utilizando OVAs :

1-Encontre os focos da Dengue!

Localize naimagem 29 focos. A cada foco uma explicacao.
2-Jogo da Dengue - 0 que fazer? Clicar nas atitudes
corretas para evitar a proliferacao da doenca.

3-Nao dé asas a Dengue!

Eliminar os lugares onde o mosquito se esconde.

4-Memoria da Dengue: Conferir pequenas a acdes que ajudam
a evitar que a doenca se espalhe.

5-Kill mosquito: Acabe comos mosquitos da dengue!

6-Quiz sobre a dengue: 13 perguntas para testar
conhecimentos.

7-Guerra de mosquito: Eliminar focos de mosquito

8-Video de revisao: Ciclo de vida do Aedes Aegypti
9-Cruzadinha da Dengue: Ficar atento as dicas e preencher a
cruzadinha.



Avaliacao

Retomei as anotacoes feitas pelos grupos no inicio da aula e

fizeram cartazes: "Cuidados para prevenir a dengue”.



Reflexoes

Para realizar a oficina enfrentei algumas dificuldades: a
inexisténcia de computadores que pudessem ser utilizados por
todos os alunos e falhas de conexao da internet. por isso tive
que realiza-la em duas etapas e em locais diferentes da escola.
Apesar destes desafios, creio que os objetivos foram atingidos:

os alunos conheceram mais um pouco sobre o mosquito
Aedes Aegypti, assim como, algumas acoes para combaté-lo;
percebinos alunos entusiasmo, curiosidade, interesse,
interatividade, senso de colaborac3o (ajudaram-se no grupo e
entre grupos) e houve aprendizagem, demonstrada

quando questionados e ao desenvolver algumas atividades
propostas.



Os alunos ao relataremsobre a oficina a outros colegas,
demonstraram satisfacao emter participado e "gostaram
muito”. Para (GALLO;PINTO0,2010,p.3):

0 objeto virtual de aprendizagem (OVA) é "um recurso virtual,

(...), que pode ser usado e reutilizado comintuito

de apoiar e favorecer a aprendizagem, por meio de

atividade interativa, na forma de animacao e simulacao,
comaspecto ludico."

Ainda destaco realizar antes da oficina um planejamento
prévio (tempo para pesquisa de OVAs, exercita-los, ver a
adequacao aos objetivos propostos) e utilizar diferentes
estratégias para proporcionar aprendizagem. Também, verificar
0s equipamentos, recursos e o melhor local a realizacao da
atividade.
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