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Recomendações de uso para:

Startups em estágio inicial; ideias que ainda precisam
ser amadurecidas; projetos internos. Quando aplicar a
metodologia: Antes de investir tempo e dinheiro em
uma startup ou ideia; antes de um time ágil recém-
formado começar a trabalhar em um projeto; antes de
começar a desenhar a fundo uma funcionalidade
complexa. 

Como funciona:
O processo encurta o caminho do desenvolvimento de
produtos e serviços com o MVP que pode durar
meses. Foca na validação com o cliente, logo após à
prototipação. O cliente avalia, valida ou não,
verificando se a ideia vai funcionar ou não... 



Como Implementar:

I Etapa : Unpack - Mapear o Problema – 4 hs
Escolher o problema a ser resolvid0. Debruçar sobre o
problema. Falar tudo o que se sabe sobre o problema
– cada integrante do grupo expõe o que conhece. 

II Etapa: Sketches
O Time vai exteriorizar tudo o que eles sabem sobre a
ideia. A expertise normalmente está espalhada em
várias cabeças diferentes, e ter certeza que todo
mundo está começando alinhado é fundamental para
o sucesso do programa. Rascunhar as soluções –
individualmente – desenhar!!! No segundo dia, todo
mundo rabiscando as ideias. As pessoas vão trabalhar
individualmente colocando as soluções para aquele
problema/ideia no papel. A ideia é conseguir colocar o
máximo possível no papel, sem muita discussão em
grupo no começo. Depois que todo mundo rabiscou, é
hora do grupo todo ir olhando para cada um dos
sketches e discutindo como aquilo poderia funcionar.
No fim, existe um sistema estruturado para criticar o
trabalho e votar nas melhores soluções — tudo feito
muito democraticamente. 



Etapa III : Decide – 3 horas

Reunião com Decider e Time. Definição da(s) ideia(s)
para ser(em) prototipada(s). 
Esse é o dia de escolher uma ideia entre as mais
votadas do dia anterior. Afinal, não dá tempo de
prototipar tudo. Depois da decisão, é hora de desenhar
um storyboard que vai funcionar como um mapa para
o protótipo. Neste dia também são selecionadas as
pessoas que irão participar da pesquisa no dia 5. 

IV – Etapa : Prototipar - 4 horas

O objetivo é simplesmente filtrar as ideias, refiná-las,
e no fim do dia escolher uma única ideia que vocês
irão prototipar. É preciso ser ridiculamente produtivo,
então é importante aqui escolher ferramentas de
prototipagem com as quais vocês já estejam
habituados a trabalhar rapidamente



V Etapa: Test - 4 Horas

É dia de mostrar os protótipos para os potenciais
usuários do produto, em sessões individuais. O
produto é apresentado para o usuário, ele interage
com algumas telas e vai dando feedback em tempo
real sobre o que gosta e o que não gosta. No fim do dia
vocês se reúnem para discutir o feedback que
receberam dos usuários e decidir se a ideia sobrevive
ou não. ( 3 hs com clientes + 1 h consolidação dos
resultados). 

Resumo das Etapas:



O Sebrae Nacional seguiu as instruções contidas no
Livro: 


