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     1. Introdução:

     O seguinte portfólio apresenta o que foi trabalhado no

componente de Prática Pedagógica e Seminário Integrador VI

no sexto semestre do curso de Letras Português da

Universidade Federal do Pampa. Também reflete sobre as

entrevistas realizadas com professoras de uma escola

municipal de Caçapava do Sul e analisa a contribuição da

Pedagogia de Projetos e do uso de jogos na aula de Português

para o desenvolvimento da leitura e escrita.

     2. Objetivos:

     Pretende-se registrar, de forma livre, todo o estudo,

trabalho, aprendizagem, experiências, momentos e reflexões do

componente de Prática Pedagógica e Seminário Integrador VI.

Também ficará registrada a entrevista feita com duas

professoras da rede municipal, onde o foco da conversa era a

pedagogia adota na escola e os jogos didáticos como forma de

ensino e aprendizagem. No módulo I foi trabalhado o texto de

Jean-Paul Bronckart e a pedagogia proposta por Irandé

Antunes nas aulas de português.
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     No módulo II foi estudado o conceito de “Pedagogia de

Projetos” e “Jogo Lúdico” e foi refletido a importância dos

jogos no ensino e aprendizagem. No módulo III refletimos a

escrita e a leitura como inclusão social e trabalhamos a

importância da produção textual com função social e texto

significativo. E por fim, no módulo IV revisamos os conceitos de

interação, ludicidade e ensino e elaboramos o seguinte portfílio.

As atividades foram desenvolvidas sem muitas dificuldades,

apenas o texto de Bronckart me pareceu um tanto complexo e

obscuro.

     3. Trabalho desenvolvido no componente:

     Iniciamos o módulo I com a leitura de um capítulo do texto

“Atividade de linguagem textos e discursos. Por um

interacionismo sociodiscursivo” de Jean-Paul Bronckarto, o

autor se concentra no que chama de “arquitetura interna dos

textos” caracterizada pela infraestrutura geral, mecanismos de

textualização e enunciativos, é sob essa perspectiva que ele

analisa as características linguísticas e paralinguísticas dos

textos franceses.
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     Também no módulo I, analisamos a proposta pedagógica do

livro “Aula de português: encontro e interação” de Irandé

Antunes, a doutora em linguística propõe ao professor

trabalhar com a gramática funcional contextualizada através de

gêneros orais e escritos.

     No módulo II analisamos o texto “Os jogos, os brinquedos e

as brincadeiras” o autor destaca a importância dos jogos no

ensino e aprendizagem e para o crescimento intelectual dos

alunos. Instigar o aluno a colocar em prática o que lhe foi

ensinado através de atividades lúdicas proporciona autonomia,

autoconfiança e desenvolve aptidões, a ludicidade traz muitos

benefícios liberta, sensibiliza, potencializa a criatividade e “faz

com que desenvolva naturalmente suas habilidades motora,

cognitiva e afetiva”.

    No módulo II também analisamos os vídeos dos professores

Lino de Macedo e Nilbo Nogueira, Macedo destaca que os jogos

são interessantes pelo protagonismo do aluno, a tomada de

decisões através de seus conhecimentos, seu comportamento

diante problemas que surgem e a forma como o discente

constrói sua aprendizagem. 
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      Já Nogueira traz o conceito de Pedagogia de Projetos,

trata-se de uma proposta pedagógica em que o aluno cria

projetos e o professor será o mediador.

    No módulo III refletimos a escrita e a leitura como inclusão

social, aprender a ler e escrever nos torna aptos a viver em

sociedade, nos torna cidadãos, por isso essas habilidades

fazem parte da inclusão social. Também trabalhamos a

importância da produção textual com função social e o

conceito de “texto significativo”, essas análises foram feitas a

partir dos vídeos da mestre Sandra Bozza.

     A professora destaca que ao elaborar um texto com função

social o aluno “aprende a relacionar o que ele pensa com o que

ele fala” e destaca que o “texto significativo” basicamente é a

escrita que possui uma ideia direcionada a leitores específicos.

     E por fim, no módulo IV elaboramos o portfólio presente e

revisamos os conceitos de interação, ludicidade e ensino por

meio de um QUIZ.
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     4. Saída de campo:

     
     A entrevista foi realizada em uma escola pública da rede
municipal de ensino de Caçapava do Sul onde faço estágio como
secretária há 6 meses, ela está situada na zona rural, foi
fundada em 1996 e atende cerca de 190 alunos do PRÉ ao 9°
ano durante turno integral.
     A escola não possui biblioteca, possui sala de leitura e são
poucos os livros técnicos, tanto para professores quanto para
alunos, entre os que vi destacam-se “Gramática e Interação:
uma proposta para o ensino de gramática” de Luiz Carlos
Travaglia e “Educação em língua materna.
     A sociolinguística na sala de aula.” de Stella Maris Bortoni-
Ricardo. Há livros literários com mais de 50 anos e alguns
recentemente lançados. Não foi encontrado livros que
incentivem o uso de jogos.
     Sobre a entrevista, questionei duas funcionárias da escola, a
supervisora e a professora de português, ambas atuam na
escola há mais de 2 anos e tiveram experiências profissionais
em outras instituições, a supervisora tem experiência com
gestão há 2 anos e a professora de português nunca atuou
como gestora.
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     Ao ser questionada se a escola adota a Pedagogia de

Projetos, a supervisora respondeu que “muitos professores

fazem projetos por iniciativa própria” e alguns são

desenvolvidos “com o apoio de instituições como o SICREDI

que disponibilizam uma assessora para atender a escola, após

aprovação dos orçamentos dos projetos, os professores

ganham um auxílio financeiro.”.

     Quanto aos processos da Pedagogia de Projetos, eles são
desenvolvidos pelos próprios professores “mas há um apoio
mútuo das diferentes disciplinas”. Ao ser questionada sobre o
planejamento anual da escola, a supervisora responde que
“Inicia com uma avaliação no final do ano letivo, mas só é
concluído antes de iniciar as aulas.”, o planejamento por área
segundo a supervisora, “vem da SEDUC prontos e no início do
ano são entregues para os professores”.
     Quanto o trabalho interdisciplinar entre o Português e as
outras disciplinas, a professora de letras responde que “Há
uma tentativa, especialmente a partir de projetos nos quais a
escola está inserida. Entretanto, ainda há bastante dificuldade
devido à falta de tempo para planejamento.”. 
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Referente aos jogos didáticos, a professora responde que eles

“Estão contemplados, mas não na frequência que acredito ser a

ideal.”, são utilizados jogos como “Stop com classes

gramaticais, memória com antônimos, memória com

substantivos coletivos e “caixa” dos gêneros textuais.”, eles são

adaptados “a conteúdos de análise linguísticas” e possuem o

objetivo de “Levar os alunos a refletirem sobre diferentes

gêneros textuais, perceberem as relações entre classes

gramaticais e perceberem e identificarem as semelhanças e

diferenças semânticas.”. Segundo a professora de português,

os jogos favorecem “no momento em que inserem os alunos em

situações específicas de uso da língua, exigindo deles

determinas postura e linguagem”, ao ser questionada se os

jogos instigam os alunos a refletirem o funcionamento da língua

ela responde que “Podem ajudar a refletir com certeza, pois

muitos envolvem situações comunicativas em que a língua é

posta em prática e pode ser analisada a partir dessa

perspectiva.”. As entrevistadas nunca tiveram contato com

jogos didáticos quando eram estudantes e confessaram que

gostariam de ter tido essa oportunidade já que essa pedagogia

torna o processo de ensino e aprendizagem mais eficaz e

prazeroso ao aluno.                                                                                    8



     5. Contribuição da Pedagogia de Projetos e do uso de jogos
na aula de Português:

     É nítida a contribuição da Pedagogia de Projetos e do uso de
jogos em aula Português no desenvolvimento da leitura e
escrita, os projetos tiram o aluno da zona de conforto e o
colocam como construtor de (seu) conhecimento, ensinam por
meio de experiência e possibilitam que o discente participe
efetivamente das propostas de ensino e aprendizagem.Quantos
aos jogos didáticos, eles também são um excelente meio
didático que diversifica a dinâmica da aula focando também no
protagonismo do aluno, para Vygotsky (1991, p.119) “O lúdico
influencia enormemente o desenvolvimento da criança. É
através do jogo que a criança aprende a agir, sua curiosidade é
estimulada, adquire iniciativa e autoconfiança, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentração.”.
     O estágio na escola em que fiz as entrevistas contribui muito
para a minha formação como docente, o contato com a
realidade escolar muda nossas visões sobre a instituição,
passei a ver os alunos não apenas como educandos mas como
vidas que anseiam por um futuro melhor, passei a ver a
importância de um projeto pedagógico bem planejado que se
adequa e contempla as necessidades e desejos da turma.
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     6. Anexos:

Figura 1: Arquivo pessoal
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Figura 2: Arquivo pessoal
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Figura 3: Arquivo pessoal

Figura 4: Arquivo pessoal
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Figura 5: Arquivo pessoal

   
7. Conclusão:

     A realização deste portfólio proporcionou uma reflexão
interessante sobre o componente ao todo, as questões
levantadas durante o semestre auxiliaram um novo modo de
olhar a pedagogia. As entrevistas possibilitaram novos
conhecimentos sobre a vida docente, proporcionaram o
contato com o cotidiano da supervisão e com a dinâmica dentro
das salas de aula. Compreendi a importância da Pedagogia de
Projetos e dos jogos didáticos para o alcance do conhecimento
e para o desenvolvimento intelectual do aluno.
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     Uma pedagogia baseada em projetos e jogos incentiva a

interdisciplinaridade, a socialização entre alunos e seus

saberes e o aprendizado por meio da experiência.

     Por fim, o componente propiciou novo entendimento sobre o
conceito de Pedagogia e a sua importância no desenvolvimento
discente, quanto a experiência dentro da escola adquiri uma
nova visão sobre o funcionamento da instituição, uma vez que o
contato com a realidade nos mostra além do que os livros
revelam.
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