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Toca que la vem
historia: a
reconfiguracao das
experiencias de
storytelling nos e-
picturebooks infantis



Introducao

- O habito de contar histdrias por meio de imagens vem desde
os primordios da humanidade, onde eram gravadas nas paredes
das cavernas, incluindo narrativas, rituais magicos e até a
comunicacao da vida pratica. - Na época do Paleolitico tinha a
posse do objeto quem tivesse sua imagem, eles acreditavam
“adquirir poder sobre o objeto por intermédio da sua
representacao” (HAUSER, 1972, p.16).

- A imagem, j& era relevante, antes mesmo do codigo para
comunicacao verbal. Apesar de ser difundida ao longo da
historia a imagem abrange signos e significados que somente os
olhares mais atentos conseguem extrai.

- Atualmente a imagem se tornou virtual, alterando nossa
percepcao. A era digital, segundo Salisbury; Styles (2013}, induz
a um alfabetismo visual. Um sistema basico para a
compreensao dessas imagens e seus significados.






PROCEDIMENT0S METODOLOGICOS

Essa pesquisa pode ser classificada
metodologicamente como qualitativa, quanto a
natureza; exploratdria e explicativa, quanto aos
objetivos; e bibliografica, quanto a operacionalidade.
Em relacao aos procedimentos metodologicos
recorreu-se a fontes de papel e digital e
posteriormente a analise das caracteristicas dos
livros digitais infantis presentes em aplicativos e sites
elencados.

Fonte: http:/norte.art.br/work/itau-kidsbook/



Prémio Jabuti Digital Infantil e Bologna Ragazzi
Digital Award: uma proposta de analise dos e-
picturebooks infantis

Os exemplos demonstrados nesta pesquisa sao
oriundos de dois dos maiores eventos relacionados ao
livro e a literatura infantil no Brasil e no mundo. O
Prémio Jabuti, foi lancado em 1959 e é conhecido
como o "Oscar” da Literatura no Brasil, sendo o mais
tradicional e antigo prémio literario no pais. E o
Bologna Children’s Book Fair, um dos maiores eventos
mundiais de promocao do livro ilustrado infantil. Com
base nesses dois eventos, selecionou-se, dentre
vencedores e finalistas, quatro obras que podem
ilustrar o cenario dos e-picturebooks atualmente e
apontar para categorizacoes de storytelling presentes
agora também em ambientes digitais.



E-picturebooks a nivel nacional: analise das obras
do Prémio Jabutilnfantil Digital

A obra Pequenos grandes contos de verdade, da
Editora Caixote, vencedora do Prémio Jabuti 2016 na
categoria Infantil Digital, e Kidsbook Itau Crianca, da
Agéncia Africa, finalista do Prémio Jabuti 2017, é um

exemplo em nivel nacional. Nessa obra é utilizado
recursos multimidia presentes no storytelling digital
dos e-picturebooks em questao, o leitor/usuario é
convidado a participar das ilustracoes dinamicas
(autoinicializaveis). No primeiro e-picturebook, por
exemplo, podemos citar a cena em que o
usuario/leitor é condicionado a utilizar recursos
touchscreen para convocar ajuda e, assim, resgatar o
pinguim contaminado pelo petrdleo dos navios em alto
mar(Figura 1).



0 petrileo detxou o pinglim dosnte.
E agora? Para conseguir ajuda. aperts
o botdo & chama o vetarindrial

Fonte: Pequenos grandes contos de verdade (livro-aplicativo).

Versao 1.1. Editora Caixote, 2015. Figura 1 Participacao do

usuario/interator



E possivel através de pequenos circulos de cor
azul nas cenas, perceber as areas em que o leitor
interator podera agir com a utilizacao do recurso

multi touch. Isso através da friccao do seu dedo sobre

0 personagem e assim, realizar mais de um input por

acao, livrando o pinguim do petréleo presente em suas
penas, como no caso da cena da Figura 2.

Vamos ajuoar 8
{impar 05 pinguins:

Fefregue com o 4848

Fonte: Pequenos grandes contos de verdade (livro-
aplicativo). Versao 1.1. Editora Caixote, 2015. Figura 2
Touchscreen no storytelling digital



Na colecao Kidsbook Itat Crianca, da Agéncia Africa,
os recursos multimidia e interacionais bastante
limitados em devido os seus contelddos serem
veiculados online e nao através de um aplicativo,
como € o caso de Pequenos grandes contos de verdade
e as demais obras. Através do projeto Leia para uma
crianca, #issomudaomundo. As narrativas da
Kidsbook Itau Crianca apresentam recursos como
iluminacao/brilho diferenciado ao toque do leitor e
tem como principal caracteristica a iniciativa de

distribuicdo dos e-picturebooks na web(Figura 3).

Fonte: Kidsbook Ital Crianca (colecao online), 2016. Disponivel
em:http:/www.euleioparaumacrianca.com.br/. Figura 3

lluminacao interativa









