Importancia do uso do
mputador e dos softwares
ducativos na alfabetizacao

inicial




Introducao:

Vivemos em uma sociedade que se modifica
constantemente em relacao aos avancos tecnologicos,
o mundo atual é dominado pela informacao e por
processos que ocorrem de maneira cada vez mais
rapida. Assim diversos estudos apontam que a escola
nao pode ficar distante destes avancos, tendo em vista
que a maioria de nossos alunos utiliza com facilidade
tal tecnologia. Essas mudancas podem ser
introduzidas a partir do uso do computador na escola,
pois sabemos que através deste recurso podemos
realizar diversas atividades para facilitar o processo
ensino e aprendizagem dos alunos desde os anos
iniciais do ensino Fundamental. Além disso, é
importante ressaltar que a utilizacao do computador
na escola pode ser vista em seu sentido mais amplo,
Ou seja, como um meio de proporcionar maiores
conhecimentos para preparar de fato o aluno para a
vida social e para o mercado de trabalho.



Objetivos:

Este trabalho tem como principal objetivo apresentar
as inumeras contribuicoes que o computador podera
proporcionar, principalmente para as séries iniciais do
Ensino Fundamental, assim como também analisa as
vantagens desvantagens do uso dos softwares
educacionais.



Sabemos que atualmente é de suma importancia que
os docentes levem em consideracao as mudancas
relacionadas as novas tecnologias e

adotem novas praticas de ensino-aprendizagem como
menciona Franco, (2013) as midias digitais fazem
parte do cotidiano da atual geracao de criancas e
jovens, e o professor nao pode se distanciar disso, pois
essas novas tecnologias podem ampliar o
conhecimento dos alunos, assim como também
possibilita uma maior interacao e troca de
experiéncias entre ambos.
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como também possibilita uma maior interacao e troca

R corputadeE compiesurso pedagogico para
a alfabetizacao dos alunos das séries iniciais

do Ensino Fundamental

Enquanto educadores devemos dar novas
oportunidades para que a crianca construa e
reconstrua as operacoes mentais e necessarias ao ato
de ler, pois a leitura se inicia quando a crianca imita
alguém, quando manipula e explora o seu meio. O uso
do computador como instrumento pedagdgico deve
propiciar todas essas oportunidades para que a
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melhorar a pratica pedagogica e minimizar as
dificuldades dos alunos, principalmente no ensino da
leitura e escrita. Pois sabemos que o ato de ler e de
escrever € um processo cognitivo, mas a busca por
seu desenvolvimento depende, muitas vezes, de como
ele ocorre, especialmente na alfabetizacao inicial.



Para CHAVES (1985), quanto mais rico for o meio
vivido pela crianca, maior sera o seu desenvolvimento,
cabendo a escola, principalmente das classes
populares, fornecer esses recursos, como sendo a
Unica oportunidade de a crianca ter contato com essa
tecnologia de uma maneira sistematica. De acordo
com Ferreiro (2001) as atividades devem desafiar o
pensamento das criancas e gerar conflitos cognitivos
que os ajudem a buscar novas respostas. Assim, por
meio deste trabalho o alfabetizando sera colocado em
contato com novos estimulos que sem duvida
resultarao em uma motivacao mais duradoura e um
aprendizado mais sdlido.

Vantagens e desvantagens dos Softwares
Educativos

Os softwares educativos podem funcionar como um
excelente recurso para o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita dos alunos que estao
em processo de alfabetizacao, entretanto é
Importante que os mesmos sejam bem selecionados e
que contemplem os objetivos de ensino.



Vé

E necessario que o professor saiba como lidar com
esta ferramenta e, que também que compreenda as
vantagens de sua utilizacao para a organizacao do
pensamento e a socializacao dos alunos.

Neste sentido, o uso dos softwares educacionais sao
ferramentas essenciais para facilitar o processo
ensino aprendizagem, entretanto é importante
ressaltar que dependendo da maneira como sao
utilizados podem trazer vantagens e desvantagens.
Sabemos que existe hoje uma infinidade de software
que podem ser utilizados dentro do espaco escolar, no
entanto para que se tenham resultados positivos em
seu uso € necessario que o educador saiba como
utiliza-los, pois quando sao utilizados de forma
correta podem trazer vantagens tanto para os alunos,
quanto para os professores. Dentre essas vantagens
podemos destacar que eles tornam as aulas mais
dindmicas e prazerosa; despertam o interesse e
curiosidades dos alunos; podem melhorar o
rendimento escolar e possibilitam o acesso a um
maior numero de informacoes, sem falar que é dada
oportunidade ao aluno de entrar em contato com o
mundo informatizado, tendo em vista que a maioria



dos estudantes de escolas publicas quase nao tem
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que pode se tornar mais produtivo, uma vez que ao
utilizar esses recursos transmiti mais informacoes
em menos tempo. No entanto existem também
algumas desvantagens em relacao o uso dos
softwares educacionais que podem esta diretamente
ligado a falta de formacao docente, pois sabemos que
alguns ainda nao dominam completamente essas
ferramentas.

Outra desvantagem esta associada a falta de
planejamento, ou seja, quando o professor utiliza os
softwares educacionais em sala de aula é
imprescindivel que se tenha objetivos bem definidos
de acordo com cada disciplina para alcancar uma
aprendizagem satisfatoria. E Importante ressaltar que
0 excesso de uso dos softwares em sala de aula
também podem ser negativos, embora sejam
recursos atrativos e que proporcionem diversas
aprendizagens nos alunos, € preciso ter em mente que
existem outras formas de aprender. Neste sentido os
softwares educativos podem ser excelentes recursos
e uma das maiores fontes de mudanca para o
processo ensino e aprendizagem, mas sao apenas
meios para trabalhar os conteldos pedagogicos.
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Assim, por meio deste trabalho o alfabetizando ser3
colocado em contato com novos estimulos que sem
duvida resultarao em uma motivacao mais duradoura
e um aprendizado mais soélido, espera-se que 0s
alunos ampliem os conhecimentos e avancem novos
niveis no processo de alfabetizacao superando as
habituais dificuldades relacionadas a aquisicao da
leitura e da escrita.

Deste modo é importante que a escola insira e dé
possibilidades para o uso de tais recursos em sala de
aula.
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