Fortnite




Foi lancado como um titulo de acesso

antecipado para Microsoft

Windows, macQ0S, PlayStation 4 e Xbox One em
setembro de 2017, para i0S em abril de

2018, Nintendo Switch em junho de 2018, e uma
versao para Android em agosto de 2018. Versoes

para PlayStation 5 e Xbox Series X estao previstas
para o final de 2020.[1] E um modo de jogo

de Fortnite da Epic, e um spin-off de Fortnite: Save the
World, um jogo cooperativo de sobrevivéncia com
elementos de construcao. Como em um jogo battle
royale, Fortnite Battle Royale pode ser jogado com até
100 jogadores em um mapa, sozinho, em duplas, ou
em esquadroes de até quatro jogadores, tentando ser o
ultimo jogador ou grupo vivo matando outros
jogadores ou evitando-os, enquanto permanece dentro
de uma zona segura que encolhe para evitar o dano
letal de uma tempestade. Os jogadores comecam sem
vantagens intrinsecas e precisam buscar armas e
equipamentos para ganhar vantagem sobre seus
oponentes. O jogo adiciona o elemento de construcao
de Fortnite; os jogadores podem dividir a maioria dos
objetos do mundo do jogo para obter recursos que



podem ser usados para construir fortificacoes como

pgrjtoegaeagﬂgsg&traa{réagaos multi-plataforma limitados
entre as plataformas. A ideia de desenvolvimento

do Fortnite Battle Royale surgiu apds o lancamento
do PlayerUnknown’s Battlegrounds, que quebrou
inUmeros recordes de numero de jogadores ao longo de
2017. Vendo seu rapido crescimento e sucesso
comercial, a Epic Games viu a oportunidade de criar
um modo battle royale proprio. Originalmente lancado
como um modo do jogo pago, a Epic lancou uma
versao dedicada do jogo oferecido como free-to-

play financiado por microtransacoes, compartilhando
a moeda do jogo com o principal jogo Fortnite, que
permite que os jogadores comprem ou ganhem itens
cosmeéticos e que personalizem as suas skins. Em
julho de 2018, o jogo ja obteve mais de 125 milhdes de
Jogadores, e estima-se que tenha ganho mais de 1
bilhao de dolares em microtransacodes. Fortnite Battle
Royale tornou-se um fenomeno cultural, com fluxos
do Fortnite quebrando recordes de audiéncia, e com
varias celebridades e atletas afirmando sua
apreciacao ao jogo.



A principal jogabilidade de Fortnite Battle

Royale segue o formato padrao do género Battle
Royale. O jogo nominalmente é jogado por conta
prépria, ou em um esquadrao de dois a quatro
jogadores, com até 100 jogadores participando de cada
rodada. A rodada comeca com os jogadores, sem
armas, saltando de onibus flutuantes ("Onibus de
Batalha"), em seguida, implantando um planador em
uma regiao de terra. O layout fixo da ilha inclui varios
pontos de referéncia e locais nomeados, enquanto
uma distribuicao aleatoria de armas, escudos e outros
recursos de suporte de combate podem ser
encontrados ao pesquisar prédios e outros locais.



Essa e uma imagem do auge do Fortnite.
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