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INTRODUCAO

O presente portfdlio tem como objetivo explanar os
assuntos contemplados ao longo do componente
curricular Pratica Pedagogica e Seminario integrador
VI, ministrado pela professora Denise Aparecida
Moser, os quais chamam a atencao sobre a
importancia de se trabalhar os conteudos de forma
contextualizada para que os estudantes ampliem sua
competéncia no uso oral e escrito da lingua
portuguesa. Para tanto, o portfolio esta organizado da
seguinte maneira:

* num primeiro momento, apresentam-se algumas
reflexdes capazes de fundamentar um ensino de
lingua portuguesa mais relevante;

* num segundo momento, apresenta-se o
relato/questionario;

* num terceiro momento, apresenta-se uma
sequéncia didatica;



* num quarto momento, apresentam-se as
contribuicoes da Pedagogia de Projetos e Uso de
Jogos;

* num quinto momento, apresentam-se as
consideracoes finais;

* e, por fim, apresentam-se as referéncias.



REFLEXOES TEORICAS

Atividade de linguagem, textos e discursos: por um
interacionismo sociodiscursivo, de Jean-Paul Bronckart.

Com base no referido texto pode-se constatar que o autor nos
chama a atencao sobre a arquitetura interna dos textos,
destacando trés aspectos importantes, a infraestrutura geral,
mecanismos de textualizacao e mecanismos enunciativos. A
infraestrutura geral corresponde ao nivel mais profundo dos
textos, coloca emfuncionamento a representacao de mundos
discursivos, que podem ser conjuntos ou disjuntos, implicados
ouautonomos, emrelacao a acao da linguagem. No mundo
conjunto, as coordenadas espaco-temporais ancoram-se nas
“coordenadas gerais do mundo da acao da linguagemem curso”,
0 “mundo ordindrio”, e caracterizama ordemdo “expor”. Ja no
mundo disjunto, as coordenadas espaco-temporais ancoram-se
“em uma origem espaco temporal” especifica e caracterizama
ordemdo “narrar”.

No mundo implicado, o “texto mobiliza ou “implica” os
parametros da acao da linguagem, com referéncias déiticas a
esses mesmos parametros, que sao, assim, integrados ao

proprio conteddo tematico”



Além disso, chama a atencao sobre a funcdo dos mecanismos
de conexao textual, que marcam “as transicdes entre os tipos
de discurso constitutivos de umtexto, entre frases de uma
sequéncia ou de uma forma de planificacdo” e podem “ainda
assinalar articulacdes mais locais entre frases”. Apresenta a
funcao de coesao nominal, que “introduzem os argumentos e
organizam sua retomada na sequéncia do texto” produzindo um
efeito de “estabilidade e de continuidade”. E, por fim, também
chama a atencao sobre os mecanismos enunciativos, que
“contribuem para o estabelecimento da coeréncia pragmatica

do texto”.

Aula de portugués: encontro e interacao, de Irandé
Antunes.

Com base na referida resenha pode-se ressaltar que a linguista
propoe uma interacao entre a oralidade, a escrita, a leitura e a
gramatica possibilitando desse modo um ensino de lingua
portuguesa mais eficiente. Nos chama a atencao sobre a
importancia de trabalhar a oralidade com os estudantes,
mostrando a fala formal e informal e os ambientes em que cada
um deve ser utilizado.



Aponta que a oralidade e a escrita nao possuemdiferenca, pois
ambas podem variar de acordo coma ocasiao. O estudante, por
sua vez, precisa compreender que nao ¢ apenas falar, mas
também o ouvir, entender o que o outro esta falando,
desenvolvendo desse modo uma interacao. Comrelacao a
escrita, nos chama a atencao sobre a importancia de explicar
ao estudante o objetivo da escrita e para quemele escreve,
como ele deve escrever e sobre o que ele deve escrever. Enfim,
faz-se necessario trabalhada de forma contextualizada a
pratica da escrita, levando em consideracao o tema, objetivo,
género e o tempo.

A leitura deve ser trabalhada em sala de aula em sua amplitude
geral, estudando a gramatica dentro dos varios géneros
textuais que se fazem presente. E necessario trabalhar a
interpretacao dos textos, levando em consideracao os textos
que os estudantes se identifiquem, com o intuito de tomar a

leitura mais prazerosa incentivando o gosto pela leitura.



Emrelacao a Gramatica, Antunes nos chama a atencao que faz-
se necessario ensinar a regra para a producao de textos, de
resumos, resenhas, entre outras, para aumentar e aperfeicoar
o empenho comunicativo. Um ensino de gramatica mais eficaz,
seria obtido coma leitura e producao dos géneros textuais.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras: recursos
necessarios na pratica educacional cotidiana, de Vaneza
Cauduro Peranzoni, Adriane Zanetti e Vanessa Steigleder
Neubauer.

Com base no texto, pode-se compreender que o ludico é uma
forma de prazer, divertimento, criatividade, uma atividade livre
de regras e subjetivo de cada pessoa. Ja, “0jogo pode ser visto
como sistema linguistico que funciona dentro de um contexto
social: um sistema de regras, um objeto” (2003).



A importancia dos jogos, professor Lino.

Com base na fala do professor, pode-se compreender que por
meio dos jogos pode-se garantir situacoes significativas de
aprendizagem que favorecam o desenvolvimento cognitivo e

social do estudante, pois 0s jogos possibilitam aos estudantes a
experiéncia do jogar (perder, ganhar, respeitar as regras,
esperar, interagir, criar estratégias para solucionar problemas.)

Aprender a ler e a escrever: uma possibilidade de inclusao
social, de Sandra Bozza e Leitura, Escrita e Inclusao Social,
de Marcia R. Abraham.

Corroborando comos textos, para que 0os jogos possam
incentivar a leitura e a producao textual promovendo a inclusao,
€ necessario que 0s jogos envolvam os estudantes em
situacoes significativas que favorecam tanto a producao quanto
a compreensao de géneros discursivos com funcdes sociais
bem definidas. Pois, 0s jogos possibilitam a interacao entre os
estudantes. Ao privilegiar essa interacao, faz comque os
estudantes reconhecam o uso social da lingua, estimulando a
leitura e producao textual.



CARTAS DE APRESENTACAO







QUESTIONARIO

Pesquisa sobre Pedagogia de Projetos.

7 resposias

Publiicar andlze
1. H& quanto tempo atua na escola?
2 rempeElEn

8 anos

17 ang

2. Tem experiéncia em oulras escolas?

2 P

Sim

Mg



3. Experifncia em gestBo?
I resposias

4. Cuantos alunos atende? Guais periodos & sériesbnos?
Z mspoFias

Em borma de 250 aluncs. Desde o & ano do EF alé o 3 ano do EM, nas disciplinas de
FOATUGUES, ITALIAKO & INGLES

54 alunos no total. Turmas de &, 7 & 9 anos

£ A biblicteca de sua #scola tem Bom acero de lhvros tienicos de suports acs
professones ou BEenas para of alunos?
I respostas

Tem alguns livros 1Ecnicos que eram evwiados pelo governo federal por msio da FRDE.
Mo entanio, faz aiguns anos que nde vem mais Inros pra biblinteca. Ex conpuitan
aljuna deles pongues eram de aulares enomados da mnka dtea. No enlamio, dminui a
requéncia de keflura desses Byros por ndo ter Bdo mais Lempa para i5sa.

Pata profeseonss tem poucos liveos, O a06rvo @ principalmsnie para alunes.



4. A escola adita 8 Pedagogia de Projetos?
2 respostas

Wiio 5.

Sm

7. Como acontece, coma ¢ conduzido o processo? Toda escola participacu fica a
cargo dos professores?
FT T

Alguns prajetos bem pe ko d Ividas, mas s3o feilos por professares de
disciplinas especificas e quase ndo séo dhulgados

Toda 2 escola participa. Aconlece guase semgre apds | més de aula, sesim podemos
saber qual projeto & relevanie para 8 evolug®o da turma.

8. Como ¢ guando & pensado o plancjamento anual da escola?
2 raspedtan

Marmalments no inico 50 and kEtivo. Nonmalmente & passadn 808 profEEannes coma
serd o calenddrio escolar & algumas gquesifes burcrilicas apenas. Tudo isso,
bassando-se & teguindo 0 que & manlenedons, no caso, o esiado, define & arlenla

0 plansjamento anual & pensado, geralmente, no inicio de cada ano letira. Porém,
sempre que hi necessidade o que precisa de ajuste sempre & revisado ¢ melhomdo.



9, D planefamento por rea sconece quanda?
2 respostas

il acontecey bl anos airks. Mo entho, nesse momenio, Temos curriola por disciplings e
por notas naménicas por disciplinas o que praticamens impossibiitou o trabalhe por
area

Tambsém ¢ fefto no inicio de coda ano & acompanhado mensalmente, sempre com
possibilidade de ajustes conforms a reshdade necessta.

10, Especificarmante. na aula de Portugués, o8 jopos estlo contermglados T Se
posithen, em que ocasldo & frequéncla?
T reRpiala

Wi

11, Shse tipos de jogos 58 ulllizedes @ com quats objetheos?
Tmsposias

Nio hd

Palavras- cruzadas, caca palavras, bingo, Reforcar o conteddn de forma iddica



12, O jogos utilizedos sbo aiaptedos?
2 remastan

Mba

Sim

13, O jogos, e sua opinldo, favorecem o aprendizedo da leltura @ da escrita?
Em gue momento?
2 SepOCras

Provavelmeme.

Sim, o MCemento em e que enterder o funcionamenio 4o jogo.

‘. 0= jogos podem ajudar os alunos a refletirem acerca da lingua & seu
funcionamenio Ou BErWem Bpenas para entretenimanto?
2 rempostay

Provavelmente

A5 dusss colsas.



16, Quaando aluno, vocd professor, teve & oportunidads de sprender com jogos?
ERLIT T

Hio

Mo poucn

16.E possivel aplicar a Pedagogla de Projetos em ensing remoto?
I TeRDONTaR

i, pordm cam muto mais dificuldade que da farma presescial

17, Hé Ivros técnlcos e didéticos especificamente voltados &0 rabaho doosme?
[Err caso positivo, listor slguna nomes o autorise des obroa.

I resposies
Ha, mas na momenlo @ ndo lembeo potque ndo requenta a biblicbeca ha meses

Hio

16, O livros didiiticos adolndos pola cacol incontham o3 joges? Citer um
emermplo.
¥ neapoaias

Hio

Este ano eslamos com livics diddlicos nowos & estes ndo loram trabaledos nas aulas
remolas, mas pela que puds paicebar NAo lem mulos jogos



RELATO/QUESTIONARIO

Para buscar mais informacoes que contemplam esse
trabalho, foi elaborado um questionario online, cujo
link foi enviado por e-mail para duas professoras de

lingua portuguesa da Educacao Basica. Sendo uma da

rede municipal e outra da rede estadual.

Ao questionar sobre ha quanto tempo atua na escola,
se tem experiéncia em outras escolas, experiéncia
em gestao, quantos alunos atendem, quais os
periodos e séries/anos, a professora dos anos finais do
ensino fundamental ressaltou que atua ha 17 anos,
nao tem experiéncia em outras escolas, nem em
gestao, atende 54 alunos, os quais sao distribuidos
nas turmas do 6%, 7° e 9° anos. Ja a professora do
ensino médio ressaltou que atua ha 8 anos, tem
experiéncia em outras escolas, nao tem
experiéncia em gestao, atende em torno de 250
alunos, desde o 6° ano até o 3° ano de ensino
médio, nas disciplinas de Lingua Portuguesa,
Italiano e Inglés.



Ao questionar sobre a biblioteca de sua escola tembomacervo
de livros técnicos de suporte aos professores ou apenas apara
os alunos, a professora dos anos finais do ensino fundamental
ressaltou que “para professores tem poucos livros. 0 acervo
é principalmente para alunos.” Ja a professora do ensino
médio ressaltou que “tem alguns livros técnicos que eram
enviados pelo governo federal por meio do FNDE. No
entanto, faz alguns anos que nao vem mais para biblioteca.
Eu consultava alguns deles porque eram autores
renomados da minha area. No entanto, diminui a frequéncia
de leitura desses livros por nao ter tido mais tempo para

isso.”

Ao questionar se a escola adita a Pedagogia de
Projetos a professora dos anos finais do ensino
fundamental ressaltou que “sim”. Ja a professora do
ensino médio ressaltou que “ndo sei.”



Ao questionar sobre como acontece, como € conduzido

0 processo, se toda escola participa ou fica a cargo
dos professores, a professora dos anos finais do
ensino fundamental ressaltou que “todaaescola

participa. Acontece quase sempre apos 1 més de aula,

assim podemos saber qual projeto é relevante para a
evolucdo da turma.” J4 a professora do ensino médio

ressaltou que “alguns projetos bem pontuais sdo

desenvolvidos, mas sao feitos por professores de

disciplinas especificas e quase nao sao divulgados.”

Ao questionar sobre como e quando é pensado o planejamento
anual da escola, a professora dos anos finais do ensino
fundamental ressaltou que “é pensado, geralmente, no inicio
de cada ano letivo. Porém, sempre que ha necessidade, o
que precisa de ajuste, sempre € revisado e melhorado.” Ja
a professora do ensino médio ressaltou que “normalmente no
inicio do ano letivo. Normalmente é passado aos
professores como sera o calendario escolar e algumas
questoes burocraticas apenas. Tudo isso, baseando-se e
seguindo o que a mantenedora, no caso, o estado, define e

orienta.”



Sao utilizados palavras-cruzadas, caca-palavras e
bingo com o objetivo de reforcar o conteldo de forma
ludica. Segundo a professora, os jogos favorecem o
aprendizado da leitura e da escrita “no momento em
que entender o funcionamento do jogo.” Além disso,
0s jogos podem ajudar os alunos a refletir acerca da
lingua e seu funcionamento, além de ser um
entretimento. Ja a professora do ensino médio
ressaltou que os jogos “ndo” sdo contemplados, mas
alegou que os jogos, provavelmente, podem favorecem
o aprendizado da leitura e da escrita, bem como,
ajudar os alunos a refletir acerca da lingua e seu

funcionamento, além de ser um entretimento.

Ao questionar, quando aluno, vocé professor, teve a
oportunidade de aprender com jogos, a professora dos
anos finais do ensino fundamental ressaltou que
“muito pouco”. Ja a professora do ensino médio
ressaltou que “ndo.”



Ao questionar se é possivel aplicar a Pedagogia de
Projetos em ensino remoto, a professora dos anos
finais do ensino fundamental ressaltou que “sim,
porém com muito mais dificuldade que da forma
presencial.” Ja a professora do ensino médio
ressaltou que “ndo.”

Ao questionar se ha livros técnicos e didaticos
especificamente voltados aos trabalhos docente que
incentivam os jogos, a professora dos anos finais do

ensino fundamental ressaltou que “ndo, este ano
estamos com livros diddticos novos e estes nao
foram trabalhados nas aulas remotas, mas pelo
que pude perceber nao tem muitos jogos.” Ja a
professora do ensino médio ressaltou que “ha livros
técnicos e didaticos voltados ao trabalho docente,
porém nao incentivam os jogos.”



Primeiramente, realizar uma pesquisa em pelo
periodo de pandemia da COVID-19 foi muito
desafiador, pois as aulas passaram a ser remotas,
Impossibilitando o contato com as escolas. Num
primeiro instante pensavamos que ndo iriamos dar
conta do que havia sido solicitado, mas, gracas as
Tecnologias Digitais abriu um caminho para a
realizacao da pesquisa. Como ja conheciamos as

professoras entramos em contato com elas, e,

posteriormente, enviamos por e-mail o formulario
online. Ao analisar as respostas das professoras
podemos notar que o uso de jogos nas aulas de lingua
portuguesa raramente sao contemplados nos anos

finais do ensino fundamental. Os livros didaticos
adotados pelas escolas nao incentivam o uso de jogos.
Em relacao a Pedagogia de Projeto, pode-se observar
que anos finais do ensino fundamental os professores
aderiam a esse nova metodologia. Ja no ensino médio
ha uma separacao dos conteudos por componente

curricular.



SEQUENCIA DIDATICA
Lingua Portuguesa - 6° ano

Tema: leitura e producao de textos
Duracao: 04 aulas/50 min.

Objetivos de aprendizagem

1. Observar e identificar na construcao do texto
suas unidades menores: paragrafos e frases;
2. Reconhecer e analisar elementos linguisticos
responsaveis pelo estabelecimento da coesao
textual;
3. ldentificar a interdependéncia semantica entre
os elementos constituintes de um texto,
responsaveis pelo estabelecimento da
coeréncia.

Conhecimentos preévios do estudante: ter nocoes
basicas de coesao e coeréncia textual; reconhecer e
empregar artigos, pronomes e conjuncoes em textos.



1° Momento: Leitura do trecho do texto “Banhos de
mar”, de Clarice Lispector.

Men pal acrediava que todos os anos se devia feer uma curn de banhos de mar. E nun-
e fui i [eliz quant naguelas lemporacdas de banbos em Olinda, Becilis

Miew pai mbdm acreditiva que o Banboe de mar salutar era 0 WOosdo anles do sl
nasers: Lomo explicar o gue ou sentia di presents inawdite cm sair de sasa de madrogada o
pegar o bonde vazio qua nos levarin para inda alndn na escaridio?

D eiter s [ dormic, mas o cora-
gin se mantinhn acordadn, em expee-
ttivii. F de pero alvernen, ou acordava
s duatfo @ pouco da madrigada e
despertava o resto da familia. Vest-
amos depressa ¢ safamos em jejum.
Pergque mea pal acrediiava gue assim
divia ser: em jijum.

Sakamios pir wma roa Wodia eseon

i ral

g
Fran Dok om e Tl roees

ra, recebendo a brisa da pré-madu-
goda. E esperivamos o bomwde, Abd que
k& de longe mrviamos o sou barulho se
apraximandn. Ea ma sentava bem na ponta do baneo: ¢ minha felicidade enmegava. Atraves-
sar a cidnde escura ma diva alpo que jamais tive de novo, No bonde mesma o lempo comacavi
a clarear ¢ umea lux rdmula de sol escondido mos anhava o banhasva o musdo.

Eu olhava wdo: a8 pacas pessoas o rua, a passagem pelo campo eom o8 biehos-de-
pi "0l um porco de verdade!™ gritel uma vee, e a frase de deslumbramente Geon sends
uma das brineadeiras de minha familia, que de ves em quande me dizia dndo: "0lha wm
poren di verdade™,

|

Prguraas decondwrios o ssand. T de Jamein: fooos, S p. 290

2° Momento: Exercicios de interpretacao do texto

“Banhos de mar”, de Clarice Lispector.

3° Momento: Jogo do Acrostadado: Formar frases a
partir de uma palavra-chave.



4° Momento: Producao textual: Procure em sua casa

uma fotografia em que vocé, bem crianca, esteja em

algum lugar com outras pessoas, familiares, colegas

de escola ou amigos. Observe-a com atencao e

embarque no tunel do tempo: inspirando-se nela,
relate o que vocé e as pessoas retratadas faziam

nagquele momento, de que evento participavam, o que
falavam, do que riam, o que acontecia, etc. Para

tornar seu relato mais real, pecas informacoes a seus
pais sobre o que acontecia no momento em que a

fotografia foi tirada.



JOGO DO ACROSTADADO

Objetivos

1. 0 aluno aprendera a elaborar frases, a
desenvolver melhor seu vocabulario e também
ter coeréncia nas producdes textuais.

2. Aprende a trabalhar em grupo e desenvolve a
afetividade, onde um aluno desenvolve a
confianca de apostar na inteligéncia do outro,
onde todos sao inteligentes, basta so confiar. E
assim desenvolve também a cognicao.

Regras

[ As frases tém que ter sentido, e as palavras tem
que existir no vocabulario do portugués.

[] A turma tem que ser dividida em quatro ou cinco
grupos.

[] Cada grupo receberd uma cartolina com uma
palavra igual para todos os grupos e no centro da
mesa de cada grupo tera seis alfabetos completos.



[1 Apds o inicio do jogo, os grupos terao que posicionar
as letras verticalmente na folha de cartolina branca e
formar frases. Serao feitas cinco rodadas do jogo e o
grupo que terminar primeiro, todas as rodadas sera o
vencedor.

Materiais

Folha de EVA em formato de retangulo com as letras
do alfabeto impressa e colada no EVA, folha de
cartolina branca com letras escritas com caneta
piloto.

Estratégias

Consiste na elaboracao de frases, partindo de uma
palavra ja escrita e que no final tenha coeréncia,
sendo s6 usando cinco alfabetos completos.

Grau de dificuldade
Este jogo é destinado a criancas do 6° ano. O grau de
dificuldade é de nivel médio.






PEDAGOGIA DE PROJETOS E USO DE JOGOS
“Qual a contribuicdo da Pedagogia de Projetos e do uso de
jogos em aula de Portugués no desenvolvimento da leitura
e daescrita?”

Sabemos que a Pedagogia de Projetos constitui uma das
metodologias de ensino mais dindmica e eficiente, sobretudo
pela sua forca motivadora e aprendizagens em situacao real,

de atividade globalizada e trabalho em cooperacao. Sendo
assim, pode-se dizer que ela contribui para a construcao de
conhecimentos realizada pelo proprio estudante, o
desenvolvimento da autonomia e a formacao de sujeitos mais
criticos. Além disso, o uso de jogos possibilitam aos
estudantes a experiéncia do jogar [perder, ganhar, respeitar
as regras, esperar, interagir, criar estratégias para solucionar
problemas). E, para que os jogos possam incentivar o
desenvolvimento da leitura e da escrita, é necessario que os
Jjogos envolvem os estudantes em situacoes significativas que
favorecam tanto a producao quanto a compreensao de
géneros discursivos com funcoées sociais bem definidas. Pois,
0s jogos possibilitam a interacao entre os estudantes. Ao
privilegiar essa interacdo, faz com que os estudantes
reconhecam o uso social da lingua, estimulando a leitura e
producao textual.



CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo explanar os
assuntos contemplados ao longo do componente
curricular Pratica Pedagdgica e Seminario integrador
VI. Além disso, possibilitou a realizacdo de uma
pesquisa. Diante disso, posso ressaltar que através
deste trabalho tive a oportunidade de refletir sobre a
pratica pedagdgica, ampliando as possibilidades de
trabalhar com metodologias inovadoras. Pois, tornar-
se professor implica uma reflexao sobre nés mesmos,
sobre os caminhos que percorremos ao longo da
nossa formacao, é busca pelo novo. E preciso oferecer
um ensino que gere aprendizagens significativas que
facam sentido tanto em nivel pessoal como social
para o estudante.

Enfim, € durante o curso que comecam a ser
construidos os saberes e habilidades que formam o
profissional.
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