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 INTRODUÇÃO

O presente portfólio trás assuntos relacionados à o
uso da ludicidade presente nas salas de aula.
Acreditamos que o uso de jogos lúdicos tem  uma
contribuição muito significativa na vida dos alunos.
O trabalho trás informações importantes do lúdico no
processo de aprendizagem, embora nem todos os
professores fazem o uso dessa metodologia, pois
salientam que o uso dos jogos, brincadeira e
brinquedos sejam mais proveitoso nas séries iniciais.
Ressaltamos que é de suma importância do lúdico no
processo de ensino-aprendizagem. A ludicidade é um
fator muito enriquecedor pois proporciona interesse e
participação na vida escolar e pessoal dos alunos.



            

           Leituras complementares 

Escrita Reflexiva 
Bronckart em seu texto enfatiza o conceito da

linguagem nas atividades, e a fundamental
importância para o estudo da evolução humana no
contexto psicológico e físico. O autor ressalta que a
interpretação e escrita de textos, expande estudo,
enriquecendo a leitura e escrita, salientando que
conhecer as características de um texto promove

uma melhor precisão. 
 Irandé propõe aos professores buscas de

conhecimentos com aulas claras, práticas e
dinâmicas motivando os alunos uma inovadora

qualidade de ensino e aprendizagem. Devido a isso
cada professor precisaria rever sua metodologia,

buscando um desenvolvimento e compreensão mais
amplo, podendo tornar uma melhor interação entre

aluno e conteúdo de forma simples e prazerosa.



Lúdico e Jogos de Aprendizagem

As atividades lúdicas são de grande importância para
a vida e formação de qualquer criança, pois através de
brinquedos, jogos e brincadeiras a criança é
estimulada a imaginação, criatividade, interação,
crescimento, além de desenvolver múltiplas
habilidades, sem esquecer do momento prazeroso de
alegria e diversão. A ludicidade além de tornar as
aulas mais atrativas, divertidas e participativas, a
criança aprende a respeitar regras e limites, fazendo
com que isso contribua de forma espontânea e
necessária para a sua formação. Esse assunto vem
ganhando e conquistando espaço na sociedade. O
brinquedo na vida da criança é a oportunidade para
seu desenvolvimento, crescimento e auxilia muito em
seu processo de ensino aprendizagem.



O desenvolvimento da aprendizagem dos alunos é de
suma importância e fundamental para escola e é
dever dela buscar novas formas de incentivar o
aprendizado, e ela pode estar encontrando nas
atividades lúdicas uma saída. Pois o lúdico além de
ajudar no processo de ensino aprendizagem nas
escolas ainda propõe uma socialização diária entre os
estudantes, uma vez que a maioria das atividades deve
ser realizada em conjunto.
Se no brincar temos a interação entre as crianças, os
livros de história infantis tornam-se disparadores
para as crianças perceberem e pensarem sobre os
seus comportamentos e sentimentos, para
ampliarem a consciência de si mesmas e do grupo. Á
medida que as crianças vivenciam histórias, jogos,
brincadeiras elas exploram o imaginário e a
socialização, resultando na integralização, dando
sentido ao mundo e tornando essencial sua inclusão
no cotidiano.



Pedagogia dos Projetos
Projeto é uma metodologia de trabalho a ser
desenvolvida de maneira articulada com Proposta
Pedagógica de cada escola, considerando-se que o
conhecimento precisa ser construído em estreita
relação também com o contexto em que as crianças
estão inseridas, ressaltando-se os aspectos
cognitivos, emocionais e sociais presentes nesse
processo.



 A escrita e leitura como inclusão social
Se no brincar temos a interação entre as crianças, os

livros de história infantis tornam-se disparadores
para as crianças perceberem e pensarem sobre os

seus comportamentos e sentimentos, para
ampliarem a consciência de si mesmas e do grupo. Á

medida que as crianças vivenciam histórias, jogos,
brincadeiras elas exploram o imaginário e a

socialização, resultando na integralização, dando
sentido ao mundo e tornando essencial sua inclusão

no cotidiano.
Os jogos lúdicos são essenciais na educação inclusiva.
Possibilitando trabalhar a atenção, concentração,
interação, raciocínio lógico, leitura e escrita. Os
alunos com deficiência intelectual compreendem
melhor os conteúdos por meio de atividades
concretas, por isso jogos são uma ótima opção pois
permitem a manipulação do próprio aluno. Tornando
esse modo de aprendizado mais prazeroso, acessível,
dinâmico e de maneira mais divertida. Assim
construindo o desenvolvimento e aprendizado.

















Relatório de entrevista 

As entrevistas presentes nesse portfólio, foram
desenvolvidas por meios virtuais, devido a pandemia
do covid-19. Assim respeitando as regras de
distanciamento, estabelecida pelo munícipio de
Cacequi, onde residimos.
 Através de um aplicativo de mensagem foi enviado os
questionários e a carta de apresentação para as
professoras. Na qual uma trabalha com alunos do
ensino fundamental  e a outra com ensino médio,
ambas nas escolas municipais.
Contudo as educadoras responderam os questionários
e reenviaram juntamente com a carta de
apresentação devidamente preenchidas e assinadas
pelas mesmas.  
Observamos que nem todas as professoras usam a
ludicidade em sala de aula, pois acreditam que é mais
proveitoso nas séries iniciais.
E como esse ano foi um ano atípico dificultou mais
ainda o uso da metodologia. Assim dando mais ênfase
ao conteúdo de modo mais tradicional. 



Os pontos positivos que viemos ressaltar através
dessa pesquisa é, a facilidade e a flexibilidade de
contato pelo meio remoto de comunicação. Assim
realizando essa atividade, respeitando o tempo das
professoras com suas tarefas e deveres. 
E por fim não podemos esquecer de salientar o fator
de segurança á todos envolvidos na pesquisa, que
esses meios proporcionam. Pois é essencial no
momento em que vivemos.



SEQUÊNCIA DIDÁTICA SOBRE LEITURA, GRAMÁTICA,
ESCRITA;

1° AULA; Informe os alunos que eles irão conhecer
alguns animais: uns podem já ser conhecidos, outros
não. 
● Divida-os em duplas e peça que listem o maior
número de animais que se lembrarem começando
com a letra C.
● Escreva no quadro os nomes listados pelos alunos
(cada dupla lerá sua lista).
 ● Converse e pergunte se todos conhecem os animais
listados. Informe que no decorrer das aulas eles vão
encontrar os nomes de outros animais que começam
com a letra C, e alguns poderão não conhecê-los. Por
essa razão, farão um mural com a imagem do animal
e o nome dele.
● Todos os alunos deverão escrever no caderno os
nomes que aparecem no quadro. 
● Em casa, deverão pesquisar outros animais que
comecem com a letra C.
O foco das atividades será chamar atenção do
estudante para o som e para a vogal que precede o
grafema.



2º AULA: Sistematização do conhecimento sobre o
uso do C com som de /k/.
 ● Peça que os alunos informem o nome dos outros
animais, encontrados na pesquisa realizada em casa,
que não estavam na lista inicial
. ● Peça aos alunos que complementem a lista inicial
com os novos animais. Pergunte se há algum animal
na lista que alguém não conheça. Caso não conheçam,
o professor deve informar que eles vão conhecer o
animal quando começarem a montar o mural.
 ● Em dupla as crianças devem olhar a lista no
caderno e verificar se em todas as palavras a letra C é
pronunciada da mesma forma. (Espera-se que na lista
tenha palavras em que o C tenha som de /s/, como em
"cegonha", e o de /k/, como em "camelo"). 
● Converse com a turma sobre o que eles
perceberam. 
● Peça que separem em duas colunas as palavras
conforme o som do C. 
● Pergunte aos alunos o que eles acham que tem de
diferente nas palavras para que os sons do C mudem.
Valorize todas as hipóteses das crianças, procurando
compreender o modo que estão pensando. 
 



● Quando os alunos chegarem à conclusão de que o C
tem som de /s/ antes de E/I e som de /k/ antes de A,
O, U, peça para que escrevam no caderno a conclusão
da turma. O (a) docente também deverá registrar em
um cartaz para ficar exposto na sala.

3º AULA: Construção do mural de animais que
tenham C ou QU nos nomes.
● Informe aos alunos que será iniciado o
planejamento da construção do mural de animais da
sala. Defina com a turma quantas e quais imagens
aparecerão no mural. 
● Definida as imagens, divida a turma em pequenos
grupos e distribua entre eles o nome dos animais para
a pesquisa (os animais não deverão ser repetidos por
grupos). 
● Cada grupo deverá pesquisar como se alimenta o
animal. O grupo também poderá pesquisar imagens
para a montagem do mural



● O mural deverá ser montado coletivamente na sala
de aula, e cada grupo deverá contribuir com sua
pesquisa. Abaixo de cada imagem deverá ter uma
pequena legenda com o nome do animal e a seu(s)
alimento principal(is). 

Aproveite o momento para relembrar o uso do C ou
QU a partir da escrita dos nomes dos animais.
Pergunte sempre o porquê da escolha do grafema.

Essa sequência trabalha a concentração,
comunicação, desenvolvimento intelectual, leitura,
escrita e ortografia.



Conclusão sobre a sequência didática 

Concluímos que o lúdico tem suma importância para
o desenvolvimento de qualquer aluno, independente de
suas limitações. A ludicidade possibilita trabalhar a
atenção, concentração, interação, raciocínio lógico,
leitura e escrita.  Por meios de atividades concretas
como, brincadeiras, jogos e brinquedos. Favorecendo a
construção do aprendizado, conhecimento e
desenvolvimento intelectual e motor. 
E por fim tornando as atividades mais prazerosas,
afetivas e comunicativas. 



FOTOS ENVIADAS PELAS PROFESSORAS
ENTREVISTADAS





Qual a contribuição da Pedagogia de Projetos e do
uso de jogos em aula de Português no
desenvolvimento da leitura e da escrita?”
  Sabemos que a leitura e escrita é processo que exige
algumas atividades mais elaboradas e concretas,
assim priorizando a ludicidade, interação de forma que
facilite o caminho para a aprendizagem e
desenvolvimento. 
O uso do lúdico em sala de aula, possibilita mais
interação, concentração, raciocínio e atenção. Pois
observa-se que independente da dificuldade do aluno,
os jogos lúdicos influenciam para o melhor 
aproveitamento. Instigando a participação do aluno
referente as atividades propostas.
Essa metodologia lúdica, não precisa ser trabalhada
com frequência, mas o professor deve procurar incluir
de acordo  com as condições em sala de aula e do
conteúdo a ser estudado.



 
CONSIDERAÇÕES FINAIS

ANA PAULA- Diante desse portfólio eu consegui
perceber, a  grande valência do lúdico e a sua
contribuição para o desenvolvimento na
aprendizagem. É de extrema importância a ludicidade
no processo de ensino-aprendizagem para o aluno na
escola e em sua vida social.
Porém como esse ano, o ensino foi de modo remoto,
muitos professores não puderam por em prática seus
projetos em aula. 
Realizamos uma pesquisa no qual obtemos respostas
que foram fundamentais para percebemos a
verdadeira importância do lúdico no ambiente escolar.
Mediante a apresentação da sequência didática que
desenvolvemos para esse trabalho, podemos ver as
possibilidades de aprendizado que a mesma trará aos
alunos. 
É dever da escola e professores promover recursos
metodológico que despertam curiosidade e a
capacidade de cada indivíduo.



MARCIA- Através do trabalho desenvolvido, percebi
quanto a ludicidade é um importante aliado no ensino
da aprendizagem, pois desperta a criatividade,
imaginação, socialização que contribuem na
construção do conhecimento. A dimensão lúdica para
as crianças sempre vem carregada de alegrias,
emoções e satisfações essências para o seu
desenvolvimento. Por meio da ludicidade, o
aprendizado acontece de forma concreta, estimulando
sentidos fundamentais para o desenvolvimento
infantil, embasado o aprendizado da função sensorial,
motora e até mesmo a função emocional. Levando em
consideração que o objetivo do trabalho é mostrar o
lúdico como método facilitador para a aquisição da
leitura e escrita facilitando um melhor aprendizado de
uma forma prazerosa e espontânea.
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