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INTRODUCAO

O presente portfolio tras assuntos relacionados a o
uso da ludicidade presente nas salas de aula.
Acreditamos que o uso de jogos ludicos tem uma
contribuicao muito significativa na vida dos alunos.

O trabalho tras informacoes importantes do ludico no
processo de aprendizagem, embora nem todos os
professores fazem o uso dessa metodologia, pois
salientam que o uso dos jogos, brincadeira e
brinquedos sejam mais proveitoso nas séries iniciais.
Ressaltamos que é de suma importancia do lddico no
processo de ensino-aprendizagem. A ludicidade € um
fator muito enriquecedor pois proporciona interesse e
participacao na vida escolar e pessoal dos alunos.



Leituras complementares

Escrita Reflexiva
Bronckart em seu texto enfatiza o conceito da
linguagem nas atividades, e a fundamental

importancia para o estudo da evolucao humana no
contexto psicoldgico e fisico. O autor ressalta que a
interpretacao e escrita de textos, expande estudo,

enriguecendo a leitura e escrita, salientando que
conhecer as caracteristicas de um texto promove

uma melhor precisao.

Irandé propoe aos professores buscas de
conhecimentos com aulas claras, praticas e
dindmicas motivando os alunos uma inovadora
qualidade de ensino e aprendizagem. Devido a isso
cada professor precisaria rever sua metodologia,
buscando um desenvolvimento e compreensao mais
amplo, podendo tornar uma melhor interacao entre
aluno e conteudo de forma simples e prazerosa.



Luadico e Jogos de Aprendizagem

As atividades lUdicas sao de grande importancia para
a vida e formacao de qualquer crianca, pois através de
brinquedos, jogos e brincadeiras a crianca é
estimulada a imaginacao, criatividade, interacao,
crescimento, além de desenvolver multiplas
habilidades, sem esquecer do momento prazeroso de
alegria e diversao. A ludicidade além de tornar as
aulas mais atrativas, divertidas e participativas, a
crianca aprende a respeitar regras e limites, fazendo
com que isso contribua de forma espontanea e
necessaria para a sua formacao. Esse assunto vem
ganhando e conquistando espaco na sociedade. O
brinquedo na vida da crianca é a oportunidade para
seu desenvolvimento, crescimento e auxilia muito em
seu processo de ensino aprendizagem.



O desenvolvimento da aprendizagem dos alunos é de
suma importancia e fundamental para escola e é
dever dela buscar novas formas de incentivar o
aprendizado, e ela pode estar encontrando nas
atividades ludicas uma saida. Pois o ludico além de
ajudar no processo de ensino aprendizagem nas
escolas ainda propoe uma socializacao diaria entre os
estudantes, uma vez que a maioria das atividades deve
ser realizada em conjunto.

Se no brincar temos a interacao entre as criancas, os
livros de histoéria infantis tornam-se disparadores
para as criancas perceberem e pensarem sobre 0s
seus comportamentos e sentimentos, para
ampliarem a consciéncia de si mesmas e do grupo. A
medida que as criancas vivenciam histdrias, jogos,
brincadeiras elas exploram o imaginario e a
socializacao, resultando na integralizacao, dando
sentido ao mundo e tornando essencial sua inclusao
no cotidiano.



Pedagogia dos Projetos
Projeto € uma metodologia de trabalho a ser
desenvolvida de maneira articulada com Proposta
Pedagdgica de cada escola, considerando-se que o
conhecimento precisa ser construido em estreita
relacao também com o contexto em que as criancas
estao inseridas, ressaltando-se os aspectos
cognitivos, emocionais e sociais presentes nesse

processo.



A escrita e leitura como inclusao social
Se no brincar temos a interacao entre as criancas, o0s
livros de histéria infantis tornam-se disparadores
para as criancas perceberem e pensarem sobre 0s
seus comportamentos e sentimentos, para
ampliarem a consciéncia de si mesmas e do grupo. A
medida que as criancas vivenciam histdrias, jogos,
brincadeiras elas exploram o imaginario e a
socializacao, resultando na integralizacao, dando
sentido ao mundo e tornando essencial sua inclusao
no cotidiano.
Os jogos ludicos sao essenciais na educacao inclusiva.
Possibilitando trabalhar a atencao, concentracao,
interacao, raciocinio logico, leitura e escrita. Os
alunos com deficiéncia intelectual compreendem
melhor os conteldos por meio de atividades
concretas, por isso jogos sao uma otima opcao pois
permitem a manipulacao do proprio aluno. Tornando
esse modo de aprendizado mais prazeroso, acessivel,
dinamico e de maneira mais divertida. Assim
construindo o desenvolvimento e aprendizado.



a? 2 o

R— =t CAPES

CARTA DE APRESENTACAD

Taguarip, & do novombes do 3038

O wunse de Lefas: Porguds, mebilidste @ disgmciz, by Universidade Fodersl dn

mmattmum-ﬁ”ﬁw'.mm
acaddmiendst M odia sy 7 A s
wm“w#mmrmlj_“_
dde Prryugide pos anes fiasis dn Ersin Fundameats) @ g [ndns Aidin, A entievias
faz pang e uma wvidade do companoils camicslsr Privea Falapige ¢ Samindria
Infegrador V1. minisimde, = corni semeire, pela pofesmm Denbe A precids

Mosar. Soliclnmes & colihersgio © nes oolncamos & dispnecic o resdone
esclareelinEnnes.

Alzncusamon,

ﬂt—nm“ 15TEA S
Professnns e Pritics Prdagégica ¢ Sermndrio Imepradar V1
e-mail: heniemmeriiun s cdu br

o
o




Especiicamente, na aula de Portugubs, os jogos sdo contemalados?

Sugestio de perguntas para a entrevista (o grupo tem iberdada
ou diferents do que esth aquil. 4 il

1. Quando a escola foi tundada?

2. Qual publico atende?

3. O professor participante (entrevistado) atua am qual drea?
4. Ha guanto tempa abua na escola?

5. Tem axpariéncia em culras escolas?

6. Experifincia em geata?

7. A ascola adita a Pedagodia de Projetos?

8. Como acontece, como & conduzids o processo? Toda escola participa ou fica a
cargo dog professores?

&, Como & gquando & pengado o planejamento anual da escola?
10. O planejameanio por &rea acontece quanda’?

11_E=p-m,m-mduﬂutmbmmm“mmmhmﬂh
pniﬁm.mmumﬂluumuﬂ.ﬂ

12 Qlue fipas da jogos sao ulilizadas & com quais objelivos?
13, Os jogos ulilizados sio adaptados?

1LDa}nn¢me|nﬂin,hwmhnwmdlmﬁnﬁ leiiura & da escrita? Em
e mormenio?

1immmduﬁum:rﬂﬂunmrHM|mam
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16, Quando aluno, vock professar, 18ve a oporunidade da aprender com jogos?
1T.Epmﬂd|pﬂmaFWdathhﬂumﬂmmm?
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esenvolvidas por melos virtuals, devido a pandemia
do covid-19. Assim respeitando as regras de
distanciamento, estabelecida pelo municipio de
Cacequi, onde residimos.

Através de um aplicativo de mensagem foi enviado os
questionarios e a carta de apresentacao para as
professoras. Na qual uma trabalha com alunos do
ensino fundamental e a outra com ensino médio,
ambas nas escolas municipais.

Contudo as educadoras responderam os questionarios
e reenviaram juntamente com a carta de
apresentacao devidamente preenchidas e assinadas
pelas mesmas.

Observamos que nem todas as professoras usam a
ludicidade em sala de aula, pois acreditam que é mais
proveitoso nas séries iniciais.

E como esse ano foi um ano atipico dificultou mais
ainda o uso da metodologia. Assim dando mais énfase
ao contetdo de modo mais tradicional.



Os pontos positivos que viemos ressaltar através
dessa pesquisa &, a facilidade e a flexibilidade de
contato pelo meio remoto de comunicacao. Assim
realizando essa atividade, respeitando o tempo das
professoras com suas tarefas e deveres.

E por fim nao podemos esquecer de salientar o fator
de seguranca a todos envolvidos na pesquisa, que
esses meios proporcionam. Pois é essencial no
momento em que vivemos.



SEQUENCIA DIDATICA SOBRE LEITURA, GRAMATICA,
ESCRITA;

1° AULA; Informe os alunos que eles irao conhecer
alguns animais: uns podem ja ser conhecidos, outros
nao.

e Divida-os em duplas e peca que listem o maior
numero de animais que se lembrarem comecando
com a letra C.

e Escreva no quadro os nomes listados pelos alunos
(cada dupla lerd sua lista).

e Converse e pergunte se todos conhecem os animais
listados. Informe que no decorrer das aulas eles vao
encontrar os nomes de outros animais que comecam
com a letra C, e alguns poderao nao conhecé-los. Por
essa razao, farao um mural com a imagem do animal
e o nome dele,.

e Todos os alunos deverao escrever no caderno os
nomes que aparecem no quadro.

e Em casa, deverao pesquisar outros animais que
comecem com a letra C.

O foco das atividades sera chamar atencao do
estudante para o som e para a vogal que precede o
grafema.



2° AULA: Sistematizacao do conhecimento sobre o
uso do C com som de /k/.

e Peca que os alunos informem o nome dos outros
animais, encontrados na pesquisa realizada em casa,
que nao estavam na lista inicial

. ® Peca aos alunos que complementem a lista inicial
com 0s novos animais. Pergunte se ha algum animal
na lista que alguém nao conheca. Caso nao conhecam,
o professor deve informar que eles vao conhecer o
animal quando comecarem a montar o mural.

e Em dupla as criancas devem olhar a lista no
caderno e verificar se em todas as palavras a letra C é
pronunciada da mesma forma. (Espera-se que na lista
tenha palavras em que o C tenha som de /s/, como em
“cegonha”, e o de /k/, como em "camelo”).

e Converse com a turma sobre o que eles
perceberam.

e Peca que separem em duas colunas as palavras
conforme o som do C.

e Pergunte aos alunos o que eles acham que tem de
diferente nas palavras para que os sons do C mudem.
Valorize todas as hipoteses das criancas, procurando
compreender o modo que estao pensando.



e Quando os alunos chegarem a conclusao de queo C
tem som de /s/ antes de E/I e som de /k/ antes de A,
O, U, peca para que escrevam no caderno a conclusao
da turma. O (a) docente também devera registrar em
um cartaz para ficar exposto na sala.

3% AULA: Construcao do mural de animais que
tenham C ou QU nos nomes.

e Informe aos alunos que sera iniciado o
planejamento da construcao do mural de animais da
sala. Defina com a turma quantas e quais imagens
aparecerao no mural.

e Definida as imagens, divida a turma em pequenos
grupos e distribua entre eles o nome dos animais para
a pesquisa (os animais nao deverao ser repetidos por
grupos).

e Cada grupo devera pesquisar como se alimenta o
animal. O grupo também podera pesquisar imagens
para a montagem do mural



e O mural devera ser montado coletivamente na sala
de aula, e cada grupo devera contribuir com sua
pesquisa. Abaixo de cada imagem devera ter uma
pequena legenda com o nome do animal e a seul(s]
alimento principallis).

Aproveite o momento para relembrar o uso do C ou
QU a partir da escrita dos nomes dos animais.
Pergunte sempre o porqué da escolha do grafema.

Essa sequéncia trabalha a concentracao,
comunicacao, desenvolvimento intelectual, leitura,
escrita e ortografia.



Conclusao sobre a sequéncia didatica

Concluimos que o ludico tem suma importancia para
o desenvolvimento de qualquer aluno, independente de
suas limitacoes. A ludicidade possibilita trabalhar a
atencao, concentracao, interacao, raciocinio logico,
leitura e escrita. Por meios de atividades concretas
como, brincadeiras, jogos e brinquedos. Favorecendo a
construcao do aprendizado, conhecimento e
desenvolvimento intelectual e motor.

E por fim tornando as atividades mais prazerosas,
afetivas e comunicativas.



FOTOS ENVIADAS PELAS PROFESSORAS
ENTREVISTADAS







Qual a contribuicao da Pedagogia de Projetos e do
uso de jogos em aula de Portugués no
desenvolvimento da leitura e da escrita?”

Sabemos que a leitura e escrita é processo que exige
algumas atividades mais elaboradas e concretas,
assim priorizando a ludicidade, interacao de forma que
facilite o caminho para a aprendizagem e
desenvolvimento.

O uso do ludico em sala de aula, possibilita mais
interacao, concentracao, raciocinio e atencao. Pois
observa-se que independente da dificuldade do aluno,
0s jogos ludicos influenciam para o melhor
aproveitamento. Instigando a participacao do aluno
referente as atividades propostas.

Essa metodologia lUdica, nao precisa ser trabalhada
com frequéncia, mas o professor deve procurar incluir
de acordo com as condicoes em sala de aula e do
conteudo a ser estudado.



CONSIDERACOES FINAIS
ANA PAULA- Diante desse portfdlio eu consegui
perceber, a grande valéncia do lUdico e a sua
contribuicao para o desenvolvimento na
aprendizagem. E de extrema importancia a ludicidade
no processo de ensino-aprendizagem para o aluno na
escola e em sua vida social.
Porém como esse ano, o ensino foi de modo remoto,
muitos professores nao puderam por em pratica seus
projetos em aula.
Realizamos uma pesquisa no qual obtemos respostas
que foram fundamentais para percebemos a
verdadeira importancia do lddico no ambiente escolar.
Mediante a apresentacao da sequéncia didatica que
desenvolvemos para esse trabalho, podemos ver as
possibilidades de aprendizado que a mesma trara aos
alunos.
E dever da escola e professores promover recursos
metodoldgico que despertam curiosidade e a
capacidade de cada individuo.



MARCIA- Através do trabalho desenvolvido, percebi
quanto a ludicidade € um importante aliado no ensino
da aprendizagem, pois desperta a criatividade,
Imaginacao, socializacao que contribuem na
construcao do conhecimento. A dimensao ludica para
as criancas sempre vem carregada de alegrias,
emocoes e satisfacoes esséncias para o seu
desenvolvimento. Por meio da ludicidade, o
aprendizado acontece de forma concreta, estimulando
sentidos fundamentais para o desenvolvimento
infantil, embasado o aprendizado da funcao sensorial,
motora e até mesmo a funcao emocional. Levando em
consideracao que o objetivo do trabalho € mostrar o
ludico como método facilitador para a aquisicao da
leitura e escrita facilitando um melhor aprendizado de
uma forma prazerosa e espontanea.
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