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1. INTRODUCAO

O presente Portfélio tem como objetivo apresentar o
progresso das atividades realizadas no componente de
Pratica Pedagogica e Seminario Integrador VI. Nesse
sentido, serao apresentados os resultados obtidos
através das andlises de importantes autores bem
como as reflexoes sobre os temas relacionados.

O convite é para que seja possivel enxergar a
educacao além do modo tradicional, oferecendo a
melhor forma de trabalhar contetddos em sala de
aula. O ensino, assim como a sociedade, passa por
mudancas e aperfeicoamentos. Portanto, nada mais
normal do que a educacao também percorrer o
caminho do avanco e da acessibilidade, tornando o
conhecimento acessivel a todos.



2. MINHAS REFLEXOES

2.1 Estratégias na Promocao da Aprendizagem

Inicialmente, no que se refere as estratégias na promocao da
aprendizagem, o Médulo | desenvolveu os temas com base nos
textos de Jean-Paul Bronckart e de Irandé Antunes.

E possivel dizer que Bronckart analisa aspectos como (1) a
colaboracao social na construcao da textualizacao e oralidade;
(2) através das coordenadas indicadas pela interacdo social, a
lingua natural / histérica passa por transformacoes e; (3) o
contato da lingua com a pratica social origina tipos de discurso,
0S quais ensejam representacoes coletivas e individuais através
de conexdes que a visao empirica pode proporcionar. Ao
encontro do exposto acima, Bronckart dispoe sobre a
formacao das coordenadas e a construcao de mundos
sistémicos para o desenvolvimento linguistico através da acao
humana:



[..] a atividade de linguagem, devido a sua propria
natureza semiotica baseia-se, necessariamente, na
criacdo de mundos virtuais. Esses mundos sao
sistemas de coordenadas formais que, de um lado, sao
radicalmente ‘outros’ em relacdo aos sistemas de
coordenadas dos mundos representados em que se
desenvolvem as acoes de agentes humanos, mas que,
de outro, devem mostrar o tipo de relacdo que mantém
com esses mundos da atividade humana.

[.]

A expressao tipo linglistico designa o tipo de discurso
tal como ele é efetivamente semiotizado no quadro de
uma lingua natural, com suas

propriedades morfossintaticas e semanticas
particulares. A expressao tipo psicoldgico, por sua vez,
designa essa entidade abstrata ou esse construto que é
o tipodediscurso, apreendido exclusivamente sob o
angulo das operacdes psicoldgicas “puras”, istoé,
esvaziadas da semantizacao particular que
necessariamente lhe conferem as formas especificas
de recursos morfossintaticos mobilizados por uma
lingua natural para traduzir um mundo. (BROCKART,
2007, p. 151, 156).



Em minha opinido, Irandé Antunes indica que a interacdao emsala
de aula seja mais natural, sem que os professores fiquem
“presos” apenas ao material didatico. Antes mesmo de lecionar
a lingua portuguesa, é imprescindivel incentivar e ensinar os
jovens a construir o raciocinio logico e critico sobre as
situacoes da sociedade. A pratica torna a aula mais dindmica e
participativa, modificando o olhar do aluno sobre a disciplina, a
qual se torna mais atrativa e inteligivel para o aprendiz. Nesse
sentido, IRANDE explica que se o sistema de ensino n3o passar
por uma transformacao, o alto indice de abandono escolar vai
persistir, pois os alunos ndao sentemacolhidos pelo ambiente de

aprendizado:

Se o que predomina nas aulas de portugués continua
sendo o estudo indcuo das nomenclaturas e
classificacoes gramaticais, ir a escola e estudar
portugués pode ndo ter muita importancia,
principalmente para quem precisa, de imediato,
adquirir competéncias em leitura e em escrita de
textos. [..]



Com enormes dificuldades de leitura, o aluno se vé
frustrado no seu esforco de estudar outras disciplinas
e, quase sempre, ‘deixa’a escola com a quase
inabalavel certeza de que € incapaz, de que é
linglisticamente deficiente, inferior, ndo podendo,
portanto, tomar a palavra ou ter voz para fazer valer
seus direitos, para participar ativa e criticamente
daquilo que acontece a sua volta. Naturalmente, como
tantos outros, vai ficar a margem do entendimento e

das decisées de construcdo da sociedade. [ANTUNES,

2003, p. 16, 20)
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2.2 A Importancia dos Jogos

No Médulo Il, a estratégia trazida ao debate, a qual corrobora o
entendimento construido no Mddulo |, trata do ludico e jogos de
aprendizagem. Assim, impossivel nao lembrar dos avancos
tecnologicos e da dificuldade em manter os alunos
interessados na matéria.

Na obra escolhida (Aprender com Jogos e Situacoes -
Problema) discorre de forma dinamica a possibilidade do ensino
através de jogos. Alémde apresentar os principais beneficios de
atividades que divertem e educam, os autores identificam no
emprego dos jogos aspectos que incentivam e colaboramna
formacao do raciocinio logico e critico dos alunos. As regras
do jogo, a busca por solucoes dentro da atividade e a liberdade
em “desenhar” caminhos que auxiliam a resolver problemas
propostos, tornam a educacao diferenciada, divertida e
construtiva. Nesse sentido, MACEDO, PETTY & PASS0S
dispoem que:



Em relacao aos principios metodoldgicos que
atualmente norteiam nosso trabalho, as situacoes-
problema tém especial relevancia. Isso porque
constituem uma forma diferente de trabalhar com
Jjogos e possibilitam a investigacao do pensamento
infantil, num contexto de intervencao, visando
transformar a relacao com o conhecimento. Meirieu
(1991, p.172] valoriza a pedagogia das situacdes-
problema como uma pratica que desafia os alunos a
buscar respostas cuja construcao resulta
necessariamente numa nova aprendizagem. (MACEDO,
PETTY & PASSQS, p, 21)

Ao encontro do referido supra, Lino de Macedo explica a
importancia do jogo paraaformacao do intelecto e o estimulo
da elaboracao mental, a qual é expressada através de acoes.
Para agir, antes de mais nada o jogador tem que pensar, ou seja,
raciocinar. O estudioso refere que a interacao com os demais
colegas, o reconhecimento de regras e o incentivo a organizar
0s pensamentos e buscar uma saida légica para solucionar o
problema proposto pelo jogo, sao aspectos que desenvolvem de
forma natural e divertida a educacao dos alunos.



2.3 Pedagogia dos Projetos

No Médulo I, o tema passa a ser a Pedagogia dos Projetos.
Essa forma de ensino pode ser compreendida como um modo
de ensinar através de situacoes praticas e dindmicas,
incentivando o raciocinio ldgico dos alunos nas atividades
propostas. E como se o projeto fosse o aluno e, além de
ensina-lo o professor temo compromisso em fazé-lo pensar e
construir seu ponto de vista através das experiéncias de vida e

das situacoes que vai enfrentar na sociedade.

Entendo que seja o planejamento de uma atividade direcionada
ao aprendizado através de experiéncias dindmicas e
participativas em sala de aula. O docente elabora um projeto
para ser trabalhado comos alunos e um objetivo é pré-
estabelecido. No entanto, 0 modo como o objetivo de
aprendizado sera alcancado, dependera da turma e do
“caminho” que os alunos tomam para solucionar os problemas

apresentados.



PEDAGOGIA DE PROJETOS

05 Profetos de Traballo comtrifuem para uma
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2.4 Escrita e leitura como inclusao social

A provocacao trazida pelo Mddulo IV, retoma o conteudo
trabalhado até entao. Para motivar os alunos e desenvolver
atividades participativas e dinamicas, é necessario o professor
entender a necessidade do planejamento e,comisso, a
importancia que os jogos témao incentivar a leitura e a

producao textual, promovendo a inclusao.

Os jogos podem ser ferramentas de desenvolvimento
intelectual que preparam os alunos para a atividade de leitura e
producao textual. O jogo promove a inclusao, porque é dinamico
e desperta a curiosidade dos alunos, pois o desafio é a melhor
forma de motiva-los a buscar respostas. A partir disso, o
estudante consegue compreender que a sua ddvida pode ser a
mesma que o colega ao lado tambémtem, e isso torna o
andamento do conteldo mais confortavel e inclusivo. Seria
como se o jogo ampliasse as qualidades cognitivas dos alunos,
proporcionando maior qualidade de aprendizado e

compreensao.



3. SEQUENCIA DIDATICA

Proposta de sequéncia didatica: 0 Mercador de Veneza.

Objetivos: Trabalhar conceitos de justica, amizade e empatia.
Desenvolver o raciocinio logico diante da situacao-problema e
levantar hipdteses para soluciona-la. Entender e aprender a
controlar sentimentos como a raiva, com a finalidade de
conseguir enxergar de forma mais nitida as situacoes e
desafios do dia a dia. Ao final das analises, o aluno deve estar
apto a construir umtexto opinativo sobre a obra,
demonstrando os pontos de concordancia e de discordancia
sobre a histéria.

Publico-alvo: 2° Ano do Ensino Médio.

Conhecimento prévio: os alunos devem ler a obra de
Shakespeare primeiramente, antes de dar inicio a sequéncia
didatica. O livro sera disponibilizado em plataforma digital -

Google drive do e-mail da turma.

Quantidade de aulas/horas: 4 aulas / 40 minutos cada.



Aula 1) Os alunos deverao formar duplas. De comumacordo, as
duplas deverao escolher ao menos umtrecho da obra em que
possa ser identificada a existéncia de sentimentos como
amizade, injustica, solidariedade, raiva, empatia e outros que
julgarem presentes no enredo. A experiéncia devera ser
registrada por escrito, no caderno e, apds apresentada ao
grande grupo como forma de manifestacao de opinioes e

diadlogo entre colegas.

Aula 2) Trechos selecionados do filme ser&o passados na aula,
no data show. A aula sera interativa e contaracoma
imprescindivel participacao dos alunos, que terao liberdade
para expressar através da oralidade, suas opinioes e

julgamentos.

Aula 3] Os alunos ser&o convidados a elaborar um podcast
explicando quais as diferencas que encontraramentre o livro e
o filme e, também, deverao manifestar se gostaram mais de um
do que de outro, explicando os motivos da escolha. Eles

deverao compartilhar os dudios no Drive da turma.



4) Finalmente, os alunos deverao pesquisar na internet noticias
atuais que envolvam os sentimentos e situacoes trabalhadas
através da obra O Mercador de Veneza, apresentando para a
turma suas opinioes e o link entre o fato e a historia. Esse
altimo momento serd basicamente de leitura e oralidade, de
forma dinamica e bem simples, em que os alunos serao
convidados a formacao de umcirculo para a realizacao dos

debates.



Pedagogia dos Projetos e Uso dos Jogos
Qual a contribuicao da Pedagogia de Projetos e do uso de
Jjogos em aula de Portugués no desenvolvimento da leitura e

daescrita?

A grande contribuicao da Pedagogia de Projetos e do uso de
jogos emsala de aula, no que se refere ao desenvolvimento da
leitura e da escrita, pode ser a capacidade de inclusao social
que a atividade lddica proporciona. O jogo ocorre de forma
natural, ndo ha espaco para a "decoreba”, pois é necessario
pensar, raciocinar. Dessa forma, o aprendizado acontece por si
s0, seguindo um roteiro divertido e efetivamente produtivo para

os alunos que estao aprendendo a ler e escrever.

Nesse sentido, MORAIS dispoe:



Considera-se, entao, que é no contexto escolar que a
leitura e a producao escrita acontecem como objetos de
aprendizagem. Portanto pode-se dizer que as atitudes
e as acoes pedagdgicas dos professores podem
determinar a adequada compreensao de mundo e a
participacao efetiva do sujeito na sociedade. "Dai a
necessidade de uma educacdo corajosa [...] que levasse
0 homem a uma nova postura diante dos problemas de
seu tempo e seu espaco”, fazendo nossas as palavras
de Freire [FREIRE, 1982:93). MORAIS, 2009, p. 9).



CONSIDERACOES FINAIS

Analisando os conteldos trabalhados em cada umdos Mdédulos
de Pratica Pedagdgica e Seminario Integrador VI, pode-se
entender que o objetivo final é a compreensao do conceito de
Pedagogia de Projetos. Esse tema, em minha opinido, é o
alicerce para a elaboracao de rotinas diarias de ensino em sala
de aula. Ademais, é de suma importancia entender que existem
diversas formas de ensinar e aprender; e isso nos foi proposto
através do trabalho comjogos e atividades ludicas. Os desafios
sao cada vez maiores para o professor e os alunos tém livre
acesso as informacoes. Trabalhar nesse ritmo frenético nao é
facil, mas devemos entender que ja ndo se ensina do modo
tradicional, mas sim se orienta os alunos ao caminho do
conhecimento e do reconhecimentos de fontes verdadeiras de
informacao. Nos, professores, temos a honrosa
responsabilidade de despertar a curiosidade dos estudantes, de

ultrapassar limites e incentiva-los a perseguir seus sonhos.
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