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INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido com o propdsito
de compreender e contextualizar os conteudos
abordados durante a disciplina de Pratica Pedagdgica
e Seminario Integrador VI, para que na pratica
docente os professores formados no curso, consigam
abordar o ensino da lingua portuguesa, especialmente
da oralidade e escrita, de forma eficiente e eficaz,
evitando a utilizacao de métodos ultrapassados.

No decorrer do bimestre, foram realizadas atividades
que deram embasamento a este portfdlio, bem como
permitiram um melhor entendimento em relacao aos
processos de ensino aprendizagem e a importancia
dos jogos e atividades lUdicas no ensino, tanto para
aquisicao real de linguagem (utilizacao oral e escrita),
quanto para a manutencao do foco dos discentes.

O conteudo foi abordado de forma rapida e fluida, com
bastante material de apoio, que tornou possivel o
presente portfolio.



No decorrer deste portfélio serao abordados o
interacionismo, a importancia dos jogos e atividades
ludicas no ensino de lingua portuguesa no que tange a
pedagogia de projetos e a escrita e leitura como meio
de inclusao social .



MODULDO |
ESCRITA REFLEXIVA

No que tange o interacionismo sdcio discursivo, nao
se pode deixar de referenciar trés aspectos
importantes abordados por Bronckart (2007):
Linguistica torna-se ciéncia da linguagem quando
analisa as operacoes utilizadas pelo sujeito para
producao de enunciados; (BRONCKART, 2007,

p.151). No Interacionismo sdcio discursivo é
importante levar em consideracao dois planos: o
Plano de enunciacao da historia e plano de enunciacao
do discurso. Da histdria sao os relatos de
acontecimentos passados. Do discurso é baseado na
mobilizacao do locutor com vistas a influenciar o
destinatario. (BRONCKART, 200U, p. 150).

Além dos planos, a partir de um aprofundamento nas
teorias de Bronckart, foi possivel entender que o
interacionismo também ocorre no que ele denomina
como mundos discursivos: Expor e Narrar de forma
implicada ou autéonoma. (BRONCKART, 2007, p. 155]



Ainda na linha de interacionismo sécio-discursivo,
Irandé coloca que a Interacao na aula de lingua
portuguesa deve acontecer de forma que o aluno seja
desafiado, para que isso aconteca, € preciso que 0s
professores abandonem os métodos tradicionais,
especialmente os ultrapassados e passem a
desenvolver aulas que sejam dinamicas e atraentes
para os alunos. Contextualizar o que se quer ensinar,
propor ao aluno um conteudo acessivel e nao cheio de
siglas a serem meramente decoradas, a proposta é
ensinar de forma que o conteldo seja internalizado e
compreendido.

Desenvolver propostas inovadoras e envolventes,
sempre serao um desafio, independente do momento
em que se esteja atuando, porém, para que isso de
fato se torne possivel, € fundamental que professor
tenha um olhar focado na realidade em que atua, o
contexto e os recursos e o que se pode fazer com o
que se tem. E é assim que o processo de ensino
aprendizagem se torna um desafio tanto para alunos,
quanto para professores.



MODULO Il
LUDICO E JOGOS DE APRENDIZAGEM

A pratica pedagdgica com abordagem ludica e de jogos
tende a tornar o processo de ensino aprendizagem
mais atraente. De acordo com Peranzone, Neuabauer
e Zanetti (2013), os jogos transformam o ambiente
escolar em um ambiente agradavel e prazeroso, de
forma que as brincadeiras permitam que o aluno
alcance sucesso dentro da sala de aula.

E sabido que o desenvolver pedagdgico dentro de uma
proposta ludica, com jogos, vai contribuir para uma
participacao mais efetiva dos alunos. A recepcao do
conteldo abordado sera melhor, o aluno se sentira
menos intimidado. Macedo, Petty e Passos, afirmam
que com jogos a crianca tera uma participacao ativa,
além disso, eles sugerem que por ser desafiada nos
jogos, as criancas descobrem a importancia da
antecipacao, do planejamento e de pensar antes de
agir.

Para que tudo se torne viavel e eficaz, é preciso
desenvolver atividades que tenham um significado



para o aluno, que se aproxime dele e que o permita
compreender o que esta sendo proposto. Ao realizar
pesquisas para o desenvolvimento de atividades
pedagogicas, foram encontradas diversas alternativas.
Para fins de escrita, gostaria de deixar registrado o
trabalho realizado por alunos em uma escola estadual
da rede publica de Sapucaia do Sul. As professoras
desenvolveram atividades de confeccao de fanzines,
que ficaram expostos como obras de arte pela escola.
Os fanzines contribuem para o desenvolvimento da
escrita, assim como para o senso critico e
criatividade. Além do mais, se o trabalho vir com
proposta de tematica direcionada, permitira ao
professor, conhecer o aluno, a turma e o contexto em
que esta trabalhando. Outra atividade muito
interessante, foi o trapalho desenvolvido pela
entrevista do ensino fundamental. A professora
desenvolveu uma espécie de caca ao tesouro online,
para resolver as questoes e encontrar o “tesouro” os
alunos realizaram uma espécie de jogo online,
utilizando recursos do google maps, pesquisa e etc.



MODULDO I
PEDAGOGIA DE PROJETOS

Desenvolver praticas pedagogicas que sejam
atraentes aos discentes e ao mesmo tempo
proporcionem o alcance das metas previstas pelo
professor, requer organizacao e planejamento prévios,
conhecimento do publico e aceitacao do novo.

Ao acompanhar algumas praticas docentes, foi
possivel perceber que o “novo” nem sempre é aderido
com facilidade, desenvolver aulas que interessem e
envolvam os alunos gera um trabalho que é
consideravelmente maior que o ensino da lingua com
metodologias tradicionais. Irandé (2003), sugere que o
professor se aproprie deste "novo”, apresente o
ensino da lingua de forma fluida e leve a fim de um
aproveitamento real do ensino, ndo apenas métodos
de decoracao, que em muito se apresentam
ineficientes, ja que, no geral nao se leva paravida e
apenas para o avanco de ano em ano no periodo
escolar.



A atividade ainda foi realizada de fora interdisciplinar,
pois abordava questdes de geografia, historia,
matematica (sobre onde ele deveria buscar pistas no
mapa, contas para alcancar determinadas
informacdes). Estes recursos tecnoldgicos, embora
nao estejam acessiveis a todos em temos de
pandemia, sao ferramentas que certamente
proporcionarao resultados muito mais significativos
no ensino aprendizagem, especialmente quando todos
os alunos tiverem acesso aos laboratorios de
informatica da escola.

Acerca desta tematica, existem diversos fatores
importantes que devem ser levados em consideracao
ao pensar em pedagogia de projetos, ensinar a partir
da experimentacao sempre vai ser uma alternativa
eficiente, entretanto, ha que se pensar com precaucao
neste processo, ha uma linha ténue entre o ensinar de
forma lddica e o brincar, para que isso nao ocorra, se
faz fundamental o projeto. De acordo com Nogueira
(2007) um projeto é uma irrealidade que vai se
tornando real conforme comeca a ganhar corpo a
partir da realizacao de acoes e articulacoes desta.



MODULO IV
ESCRITA E LEITURA COMO INCLUSAO SOCIAL

Falar sobre o desenvolvimento de escrita e oralidade
no ambito académico é algo rotineiro e se nao for
utilizado um meio de aproximacao com o quao
fundamentais eles sao para inclusao social, pode ser
que nao se tenha a nocao real do quao modificador é
este processo.

Moraes (2009), tras diversos relatos do quao
modificadora foia apropriacao da escrita navida de
alunos que chegaram a fase adulta sem ser
alfabetizados e apos o curso de educacao para jovens
e adultos, conquistaram o direito a leitura. Quando se
fala em direito, é exclusivamente pelo fato de que
educacao é um direito de todo cidadao, entretanto,
nem sempre € possivel que ele usufrua de seus
direitos.

Escrita e leitura promovem a inclusao, permitem
acesso a informacao, melhores colocacdes no
mercado de trabalho, autonomia nos direitos mais
basicos, como o de ir e vir, conforme visto na obra de
Moraes (2009) .



ENTREVISTA
A entrevista foi realizada de forma remota, tendo como
recursos o whatsapp (para envio e recebimento do
material). Os professores residem em Porto Alegre,
mas um deles, esta atualmente em Rio Grande (devido
a pandemia, permanece em sua cidade de origem). A
professora de ensino fundamental, atuou como
professora de lingua portuguesa somente em escola
publica. Sendo que, a atual escola foi fundada em 2014
e com inicio das atividades letivas em 2015, situada
em zona periférica de Canoas/RS. Atualmente a
escola atende em torno de 700 alunos, de 1° a 9° ano,
nos turnos da manha e tarde. A biblioteca foi
inaugurada a pouco, tendo oficialmente um pouco
mais de dois anos, anteriormente os livros eram
disponibilizados aos alunos e professores, mas nao
oficialmente como biblioteca. Contém um bom
acervo, sendo que os livros sao tanto de aquisicoes
com verbas da escola, quanto livros enviados pelo
poder publico e doacoes com instituicoes parceiras.



A professora entrevistada que atua nas turmas de eja
correspondentes ao 6°, 7°, 8% e 9% anos do ensino
fundamental, ministra todas as disciplinas
necessarias para a formacao da turma. A experiéncia
da professora, em atuacao no ensino da lingua
portuguesa, se deu exclusivamente na escola atual. O
professor entrevistado, para area de ensino médio ja
atuou em outras escolas publicas e privadas, ja
desenvolveu aulas para o ensino fundamental e médio,
leciona na escola atual desde 2016, a escola conta
com aproximadamente 900 alunos, sendo localizada
em bairro periférico em Canoas/RS, atende alunos do
1° do ensino fundamental, até o Ultimo ano do ensino
médio. Além de lingua portuguesa para o ensino
fundamental e médio, o professor ja lecionou ensino
religioso no ensino fundamental.



QUESTIONARIO COM DOCENTE

Qual area atua? Turma de Educacao de Jovens e
Adultos, ha cinco anos na escola.

Tem experiéncia em outras escolas? Anteriormente
somente escolas de Educacao Infantil.

Experiéncia em gestao? Sim, como supervisora na
Educacao Infantil.

A escola adota pedagogia de projetos? Sim, mas vai
da autonomia do professor aplicar.

Como acontece, como é conduzido o processo? Fica
a cargo dos professores, alguns optam por
trabalharem juntos, outros nao. Como na turma de
jovens e adultos é unidocéncia e somente uma turma,
ha dificuldade em trabalhar e até mesmo contar com
0s colegas.

Como e quando é pensado o planejamento anual da
escola? Nas primeiras semanas do ano letivo e em
algumas reunioes no decorrer das aulas.

0 planejamento por area acontece quando? Nao
acontece.



Especificamente, na aula de portugués os jogos
estao contemplados? Poucas vezes.

Que tipos de jogos sao realizados e com quais
objetivos? Jogos de perguntas e respostas em forma
de “quiz”.

Os jogos sao adaptados? Sao adaptados.

Em sua opiniao, favorecem o aprendizado da
leitura e da escrita? Sim, pois as respostas podem
ser feitas de forma escrita, assim como de forma
oral.

Os jogos podem ajudar os alunos a refletirem
acerca da lingua e seu funcionamento? Qualquer
que seja a opcao auxilia na escrita na forma de
organizar e interpretar ideias. Podem e ajudam os
alunos. Quando aluno, vocé professor, teve a
oportunidade de aprender com jogos? Muito pouco,
0 ensino era extremamente tradicional, com provas de
perguntas e respostas. Nao tinhamos nem questoes
de multipla escolha nas provas.

E possivel aplicar pedagogia de projetos no ensino
remoto? E possivel, mas se torna dificil no momento
em que todos estamos tentando adaptarmos com
trabalho e as tarefas diarias de casa. A falta de
contato diario com os colegas profes.



Sequéncia didatica
A proposta esta voltada aos anos finais do ensino
fundamental. Apos a realizacao de aulas que
permitam compreensao do conteudo trabalhado, os
alunos serao convidados a se organizar em pequenos
grupos para realizac3o do jogo. (A organizacado desses
grupos pode ser feita pelo professor em conformidade
com o perfil da turma, dificuldade e necessidade de
cada discente). Como o propdsito é o desenvolvimento
de atividade para fixacao do conteldo, o jogo nao tera
nota baseada no resultado do jogo, mas sim, na
participacao e empenho do aluno.
Passo 1: Organizacao dos grupos
Passo 2: Grupos com até quatro alunos, terdao uma
roleta numerada de 01 até 06, que corresponde aos
pronomes pessoais, possessivos, demonstrativos,
interrogativos,relativos e indefinidos. Apds girar a
roleta e receber o nUmero do pronome a utilizar, o
aluno ira verificar em sua cartela se o pronome se
adequa a alguma das frases que possui, 0 jogo
continua até que as cartelas sejam preenchidas.



Os pronomes que nao corresponderem a cartela do
aluno, voltam para o conjunto. o jogo continua até que
as cartelas sejam preenchidas, os pronomes que nao
corresponderem a cartela do aluno, voltam para o

conjunto.

Pronomes deixados de exemplos: Eu, tu, ele, nds, vos, eles;
Mim, me, comigo, te, ti, contigo; o, a, lhe, se, si, contigo...; vocé,
senhor(a), Vossa Exceléncia...; meus, teus, seus, nossos,
V0Sss0s...; esta, essa, aquela; quanto, qual, que, quem; onde,
cujo...;ninguém, algum, alguma...

Exemplo de frases a serem colocadas nas cartelas:
___fuiao shopping.

___gostade vigjar.

Arthurride ___ quando choro.

Euencontrei-  naescola.

, preside este pais cominfantilidade.

0 muito respeitado aqui.

Nao seionde coloquei __ celular.
Meempresta_ calculadora?

Veja ___noticia.

_________ estd ai? E vocé, Pedro?
Poderiamedizer ele chega?
Eucompreiapanela____estava no mostruario.
Acasa____ crescieraenorme. Foiapresentada

justificativa para o atraso do aluno?



Passo 3: Fechamento. Ao término da atividade, os
alunos poderao organizar novas frases, de forma a
demonstrar a compreensao do conteudo. Havendo
necessidade serao deixadas atividades de fixacao para
fazer em casa e posterior correcao.

Levando em consideracao a atual conjuntura com
estudos remotos, essa atividade pode ser desenvolvida
em forma de Quiz, o professor tem diversos recursos
online disponiveis para estruturar o mesmo (o google
por exemplo, tem diversas opcoes), caso o professor
se disponibilize a utilizar as redes sociais e
aplicativos, o telegram e o instagram também tem
ferramentas muito interessantes. Claro que estas
alternativas devem estar de acordo com a proposta
politico pedagdgica da escola e o professor devera
verificar se sua aplicacao é viavel ao seu publico. O
que cabe salientar é que nao € necessario limitar os
planejamentos lUdicos a sala de aula, mas pensa-los
de acordo com as imposicoes diferenciadas de estudos
a que todos estao sendo expostos.



CONCLUSAOQ

Fazer acontecer a pratica docente de maneira que os
resultados sejam satisfatdrios, sempre serd uma
tarefa desafiadora, especialmente pelo fato de que a
educacao nao é tida como algo fundamental e
importante no pais. Os lugares em que se enfrenta
maior dificuldade de ensino, sao aqueles onde uma
educacao de qualidade poderia transformar a
realidade, permitir uma inclusao social e mudanca de
realidade.

Ha pouco mais de dez anos acompanhando a realidade
social e educacional de diferentes periferias de
Sapucaia do Sul e Canoas, (acompanhando devido ao
trabalho), foi possivel perceber o quanto a educacao é
transformadora.

Nesta trajetoria foi possivel perceber, ainda que
distante e de maneira rasa, as metodologias que
funcionam e as que nao apresentam grandes
resultados. Nao € preciso enfatizar que, aqueles
professores que se propuseram ao "novo”, tiveram
resultados mais positivos.









REFERENCIAS

ANTUNES, Irandé. Aula de portugués: encontro e interacao.

S3ao Paulo: Parabola Editorial, 2003.

BOZZA, Sandra. Aprender a ler e a escrever: uma
possibilidade de inclusao social. In: Revista Conhecimento
Pratico - Literatura Ed.64. Disponivel em:
<http:/conhecimentoliteratura.com.br/aprender-a-ler-e-a-
escrever-uma-possibilidade-de-inclusao-social/> . Acesso em
30 nov. 2020.

BRASIL. Parametrros Curriculares Nacionais (12 a 42 série).
Secretaria de Educacao Fundamental. Brasilia, DF, 1977.
BRONCKART, Jean Paul. Atividade da linguagem, textos e
discursos. Por um interacionismo sociodiscursivo - Trad.
Anna Rachel Machado. Sao Paulo. Educ, 2008.

COSTA, Andréa Volante. O lidico na sala de aula de Lingua
Portuguesa no fundamental ll. Dissertacao (Mestrado -
Programa de P6s-Graduacao em Educacao. Area de
Concentracao: Linguagem e Educacao) - Faculdade de
Educacao da Universidade de Sao Paulo. Sao Paulo: s.n., 2008.
COSTA, Cibele Lopresti - Para viver juntos: portugués, 6°
ano: ensino fundamental / Cibele Lopresti, Greta Marchetti,
Jairo J. Batista Soares. 1. ed. rev. Sao Paulo:



Edicoes SM,2009.

MACEDQO, Lino de; PETTY, Ana Lucia Sioli; PASSOS,
Norimar Christe. Aprender com jogos e situacoes
problema. [S.I: s.n.], 2000. Disponivel em
<http:/repositorio.usp.br/item/001140334>. Acesso
em: 29 nov. 2020.

MACEDQO, Lino. A importancia dos jogos. Nova
Escola, Sao Paulo, 15, Janeiro e 2016. Edicao 61.
Disponivel em: <http:/www.youtube.com/watch?
v=khV0def45fs>. Acesso em: 11 nov. 2020.

MACEDQ, Lino. 0 jogo como elo entre o culto e a
cultura. Nova Escola, Sao Paulo, 15, janeiro e 2016.
Edicao 61. Disponivel em:
<https://novaescola.org.br/conteudo/7736/0-
Jjogocomo-elo-entre-o-culto-e-a-cultura. Acesso em
30 nov. 2020.

MORAIS, Diana Maria de. Leitura, escrita e inclusao
social. In: 17° Congresso de Leitura do Brasil, 2009,
Campinas, SP. Anais do Congresso de Leitura do
Brasil. Campinas, SP: ALB, 2009.

NOGUEIRA, Nilbo. Pedagogia de projetos: uma
jornada interdisciplinar rumo ao desenvolvimento das
multiplas inteligéncias. 7.



ed. Sdo Paulo: Erika, 2007.

PROFESSORES, Sala dos. A producao de textos na
sala de aula. Sala dos professores 24 Jan. 2015. 1 video
(17m39s). Disponivel em: <http:/youtube.com/watch?
v=abpOv0OmBW4>Acesso em 29 nov. 2020.

REI, Colégio Cristo. A leitura como passaporte para
o mundo. Colégio Cristo Rei 28 Mar. 2012. 1
video(20m16s) Disponivel em:
<http:/www.youtube.com/watch?v=43ki9m7f9Rw>
Acesso em 29 nov. 2020.

VELOSO, Rosangela Ramos; SA, A. V.M. Reflexoes
sobre o jogo: conceitos, definicoes e possibilidades.
EF Deportes, Buenos Aires, Argentina, v. 1, n. 132, p.
1-9, mai./2009. Disponivel em:
https://www.efdeportes.com/efd132/reflexoes-
sobreo-jogo.htm. Acesso em: 10 nov. 2020.



