


Guia dos Cursistas 

Bem vindos ao nosso ambiente de aprendizagem
colaborativo! 

        Neste Guia, vamos apresentar os princípios da
nossa comunidade de aprendizagem, o percurso
formativo e a metodologia de Design Instrucional que
orienta nossas escolhas. Leia atentamente este Guia
antes de iniciar a sua jornada, e caso dúvidas
permaneçam não deixe de procurar ajuda nos fóruns
de discussão (sala de café) ou entrando em contato
com os desenvolvedores(as). Leia também as Políticas
de Boa Convivência (NETIQUETAS) e caso encontre a
necessidade de acrescentar algo nas nossas regras de
convivência sugera um novo acordo ou mesmo uma
correção no tópico reservado para esta discussão no
fórum na sala de café. 
        O projeto Conexões Inclusivas é voltado para
gerar interação entre cursistas a fim de compor novas
metodologias ativas ligadas à tecnologia e à inclusão
social. Juntos(as) atuamos em busca de ferramentas
para oportunizar a formação de sujeitos relacionados
à inclusão de pessoas com deficiência.



O curso é destinado a debater todos os tipos de
deficiência por meio de documentos, materiais
didáticos, e principalmente, troca de experiências
entre os participantes do projeto. Nesse sentido,
webinários serão realizados de acordo com a demanda
dos cursistas, permitindo flexibilidade de participação
nas atividades. 
        Os cursistas e professores(as) poderão escolher
os cursos (webinários) que mais se identificam para
aprimorar seus conhecimentos, por exemplo,
"Acessibilidade Digital". Esse conteúdo será tanto na
modalidade síncrona quanto assíncrona, assim cada
um(a) aprenderá no seu próprio ritmo. Primeira Fase
(Módulo 1) Sobre os objetivos de aprendizagem
levando em conta as etapas de compreender e aplicar
da Taxonomia de Bloom, esperamos que ao
concluírem a Primeira Fase os cursistas:

Sejam capazes de identificar os principais
desafios do trabalho com a Educação Especial a
partir das leituras indicadas e dos relatos de
experiência compartilhados. 
Estejam aptos para sugerir/experimentar o uso
de ferramentas tecnológicas para superação



dos desafios elencados na produção e adaptação
de materiais paradidáticos. 

      

        Para avaliar estas competências espera-se que
os cursistas se comprometam com as interações
sugeridas nas atividades de absorção e de avaliação
programadas, e com as entregas exigidas para
conclusão desta Primeira fase (Módulo 1). São elas:

Ler o artigo sugerido e responder as perguntas
do quizz como atividade de absorção (opcional).
 Adaptar com uma das ferramentas sugeridas
do texto/material do relato de experiência para
outra linguagem, tornando-o acessível no mural
coletivo do Padlet. 
 Concluir pelo menos 3 (três) cursos na seleção
de Webnários, sendo necessariamente um deles
o de Introdução à inclusão e à acessibilidade, e o
restante de sua escolha. 
Escolher um tema e um público alvo para a
produção de material didático, indicando
também os(as) integrantes do grupo de
trabalho.

        Assim o cursista deverá concluir pelo menos 3
cursos para que possa entrar na Fase 2 de projetos e



desta forma contribuir com os seus conhecimentos
adquiridos, também exercitando o sentimento de
influência social e relacionamento da gamificação.         Para isto, os(as) cursistas serão ranqueados e
receberão emblemas/medalhas para metas
alcançadas dentro do curso, ou seja, quanto mais você
aprende, mais você sobe no ranking.       

Segunda Fase (Módulo 2) 

        Neste módulo os(as) cursistas terão a
oportunidade de criar projetos que visam melhorar e
resolver desafios pertinentes à inclusão de pessoas
com deficiência, tendo como foco a interação
constante e o feedback dos seus pares e dos(as)
facilitadores(as). Quanto aos objetivos de
aprendizagem desta Segunda Fase, estima-se que:

Serão capazes de elaborar uma proposta de
atividade ou material didático em grupo para a
Educação Especial de acordo com seu público
alvo.  



Estarão aptos a colaborar com os outros
projetos por meio de comentários e sugestões. 
Poderão desenvolver, aperfeiçoar e disponibilizar
no moodle o seu material paradidático para a
Educação Especial. 

        Para o Segunda Fase, espera-se os cursistas
estejam dispostos a:

Elaborar uma proposta de atividade ou material
didático em grupos multidisciplinares para a
Educação Inclusiva de acordo com o público alvo
escolhido. 
Colaborar com os outros projetos por meio de
comentários e sugestões.*
Desenvolver, adaptar e compartilhar material
paradidático para a Educação Inclusiva.

        Para o desenvolvimento desta Segunda Fase, o
moodle contará com o suporte de uma biblioteca
alimentada pelos colaboradores e também pelos
participantes do projeto, bem como a integração com
o ambiente de pesquisa Acessibilidade Materiais



Didáticos e Moodle desenvolvido pela Universidade de
Brasília.

____________________
* Inspirado no drive de criatividade e feedback do Octalysis

Framework - Gamification do Yu-Kai Chou.

Sobre os Desenvolvedores(as) 
Estudantes do curso de Design Instrucional NTP/USP

Giovanna Santana 

Professora de História e entusiasta das tecnologias
educacionais. Formada pela Universidade Federal de
Santa Catarina, mestra e doutoranda em Educação.
Tem experiência na área de produção de materiais
para a Educação a Distância e na Educação de Jovens
e Adultos.

Matheus Noronha 

UX Designer apaixonado por tecnologia e inovação,
atento as transformações do mundo digital. Como UX
Designer, venho estudando e agregando novos
conhecimentos para poder contribuir cada vez mais
na criação das melhores experiências e interações
entre marcas e pessoas, tendo sempre como foco as
necessidades do usuário no ambiente digital e os
objetivos de cada negócio. 



Maria Luísa de Jesus Rodovalho

Professora de tecnologias educacionais Pesquisadora
campo Ciência Educação. Graduada em Administração
pela Universidade do Paraná. Pós-graduada em
Gestão Pública pela Universidade Federal de
Uberlândia (UFU). Licenciada em Computação pelo
Instituto Federal Triângulo Mineiro IFTM. Pós-
graduada em Educação Profissional Tecnológica
Inclusiva pelo Instit(uto Federal Triângulo Mineiro
(IFTM). Pós graduanda  em Atendimento Educacional
Especializado IF NORTE MINAS. Apaixonada por
tecnologias, e entusiasta do uso de tecnologias
assistivas e acessibilidade digital para incluir a todos
através das REA (Recursos Educacionais Abertos).


