A LUDICIDADE NA
.DUCACAO INFANTI




1 INTRODUCAO A crianca se prepara para a vida
através do ludico, conhecendo sua cultura, seu meio
onde vive, interage e adaptam-se as condicoes de vida
que lhe é oferecida, aprendendo a cooperar e a
conviver, competir como um ser social. A escola ajuda
a crianca, quando valoriza as atividades ludicas, e
dessa forma a crianca cria seu conceito de mundo. O
trabalho lddico abre caminhos, para envolver todos
numa proposta interacionista, resgatando o potencial
de cada um. A infancia, que é considerada a melhor
etapa da vida, é a fase onde através das brincadeiras, a
crianca satisfaz suas necessidades, desejos, sendo
uma forma privilegiada de colocar, sua realidade junto
ao seu mundo de imaginacao. Assim ao valorizar o
trabalho com jogos e brinquedos, os professores terao
uma ferramenta indispensavel para o trabalho
cotidiano na aprendizagem e desenvolvimento de seus
alunos.



Ao ingressarem na escola os alunos comecam a
conviver com adultos e outros colegas com habitos,
modos de falar, brincar e agir diferentes dos seus e
principalmente se encontram socializadas em
relacoes que estabelecem com muitas pessoas em
experiéncias e com a grande presenca dos meios de
comunicacao.



Desse modo, essa socializacao, se faz com a
construcao de identidades multiplas e com
possibilidades de pertencimento ampliadas, assim
como o conhecimento das multiplicidades mundiais.
Para a infancia, que é considerada a melhor etapa da
vida, € a fase onde através das brincadeiras, a crianca
satisfaz suas necessidades, desejos, sendo uma forma
privilegiada de ela colocar, sua realidade junto ao seu
mundo de imaginacao. Sendo assim surgiu o seguinte
questionamento: De que modo as expressoes
simbdlicas (jogos simbdlicos) nas atividades ludicas
influenciam o processo de ensino-aprendizagem e
desenvolvimento infantil de criancas de 4 a 5 anos?

O mesmo tem como objetivo geral compreender a
expressoes simbolicas (jogos simbdlicos) presentes
nas atividades lUdicas na educacao infantil com
criancas de 4 a 5 anos.



A metodologia desta pesquisa descrito em revisao
Bibliografica, sendo que a revisao se baseou em de
dados virtuais como Scielo, assim como sites virtuais
do Google Académico, utilizando os descritores
citados: Ludicidade, Educacao Infantil, Ensino-
aprendizagem, Desenvolvimento infantil. Portanto,
esse tema é atual e tem grande relevancia para a
pedagogia, visto que a compreensao das expressoes
simbdlicas (jogos simbdlicos) devem estar, entre as
prioridades e objetivos das instituicoes de Educacao
Infantil.
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