O Prazer de Aprender Com a

Informatica




APRESENTACAO

Este livro apresenta algumas ideias sobre a
informatica na educacao,analisando o uso o uso do
computador,o papel do professor e o papel do aluno no
processo ensino aprendizagem. posteriomente,
discude a utilizacao do computador como ferramenta
do auxilio na apreendizagem. este trabalho consiste
na preparacao dos alunos no mundo digital buscando
ampliar os conhecimento que oportunizam ao mesmo
uma maior interacao com a magquina, visando o seu
desenvolvimento cognitivo, social e cultura com a
pespectiva construir uma educacao de qualidade,
organizada, ativa e criativa no processo de construcao
do conhecimento.




1 NTRODUCAO

A informatica é uma tecnologia que nasceu para fazer
calculos muito rapido, em grande quantidade. surgiu
com o objetivo de ajudar desenvolver trabalhos mais
rapidos.

Embora tenha nascido para fazer divrsos calculos e
para atender as necessidades das industriais, hoje a
informatica evoluio e foi apropriada para outros
setores da economia. Essa revolucao certamente nao
deixou de afetar a educacao. Diariamente deparamo-
nos com jonais, revistas ou livros que apresentam
atrves de quatros, tabelas, relatos, e graficos as
transformacaoes que a tecnologia vem farendo na
educacao. A utilizacao das novas tecnologia de
Informacao e comunicacao, como, ferramenta, traz
um enorme contribuicao para a pratica escolar em
qualquer nivel de ensino. Informatica na educacao é
hoje uma das areas mais forte da tecnologia
educacional.

Entre as novas tecnologia o computador ocupa um
lugar de destaque pelo poder processamento de
informacao que possui. neste contexto, o computador
nao pode ser visto "modismo” mas como uma
ferramenta que poderar e



ferramenta que podera contribuir no processo da
apreendisagem. Dentro dessa pespectiva, a formacao
dos educadores deve favorecer uma reflexao sobre
relacao entre a teoria e pratica é propocionar a
experimentacao de novas alternativas pedagogica.
|sso nao significa jogar fora as velhas pratica. Mas
sim, apropriar- se das novas, ressignificando-as
promovendo a transformacao necessarias.




A Informatica na Educacao

O uso na informatica pelas escolas cresce a cada dia,
tando na area administrativa quando na area
pedagogica. Seu uso adequado, oportuniza o
desenvolvimento é a organizacao na construcao do
pensamento bem como, desperta o interesse e a
curiosidade dos alunos, elementos fundamentas para
construcao do conhecimento.

a) Computador

a utilizacao do computador na educacao pode
acontecer de duas maneiras. uma é fazer aquilo que o
professor faz tradicionalmente, ou seja, passar a
informacao para o aluno.Outra e usa-lo como um
instrumento que auxilia na construcao do
conhecimento e portando ser um recurso com o qual
0 aluno possa criar, pensar e manipular a informacao.
Encontramos uma concepcao de apreendizagem em
que a utilizacao pedagogica do computador nos ajuda a
aprender. assim o computador é quem ensina o aluno,
portanto assumi o papel de maquina de ensinar ao
invés de papel ou livro € usado coputador. podemos
tambem encontrar uma concepcao construtivista em
que o conhecimento



nao é transmitido. Ele é construido progressivamente
por meio de acoes que transformam um ambiente
interativo que proporcione ao aluno, envertigar
levantar hipoteses pesquisar, criar e assim construir
seu proprio conhecimento.



b) Professor

Muitos educadores estaoa preocupados com a
subistituicao do professor pela maguina. Isto nao é
real, pois ante da tecnologia vem a metodologia, a
filosofia educacional que dar direcao a escola, e 0
papel do professor € fundamental neste processo.
porem ele deixa de ser o centro das atencoes e passa
a asumir a funcao de mediador n atividade
desenvilvida. O professor nao deve mais ser mero
transmisor de conteudos mais sim um orientador, um
facilitador da preendizagem. A escola que pretende
fazer o aluno pensar, estimular as suas capacidade,
criar oputunidade de utilizar os seu talentos,
respeitando os diversos modos de apreender, nao
precisa mas do prefessor que decide o que deve ser
apreendido e ensinado. Precesa sim do professor
paceiro aprendiz que junto com seus alunos
pesquisas, debate e descobre o novo.

MEU AMIGO



c) aluno

O papel do aluno é utilizar o computador como uma
ferramenta que contribui para o seu desenvolvimento
no momento atual e no futuro. O aluno deixa de ser
passivo para se forma ativo no seu processo de ensino
aprendizagem. Ele passa desevolver competencia e
habilidades, como ter autonomia pensar, criar,
apreender e pesquisar.

Como virmos, ao computador € um recurso que as
criancas gostam entretanto é necessario acompanhar
0 seu uso criticamente para que se envitem os
exageiro e prejuizo a sua formacao. o computador nao
pode subistituir as bricadeiras com: a boneca, o
caminho, o futibol, os esconde- esconde, o faz de
conta e outras bricadeiras essencias para uma vida
saudavel.




Consideracoes Finais

O resultado desda vivencia mostra claramente que o
computador nao € uma meaca a profissao do
professor, mas pode ser um estrumento para
enriquecer a pratica, pedagogica. O professor precisa
esta preparado para o usao desta tecnologia, deve
esta se atualizando continuadamente acerca deles os
professores devem ser motivados pelo desejo de
crescer, de apreender e tambem de ensinar. precisam
tomar consiencia da necessidade de criar e inovar
costantimente.

Portanto, nao devemos esperar que o computador
traga uma solucao magica e rapida para a educacao,
mas certamente ele podera ser usado pelo professor
como um importante instrumento pedagogico,
oportunizando que o aluno amplie o0 seu conhecimento
e a sua criatividade, pois a final criatividade nao se
ensina se constroi.
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