
A HISTÓRIA DO
TANGRAN



A ORIGEM DO TANGRAM CONTADA DE FORMA
ORIGINAL

Origem do tangram O tangram é um quebra-cabeça
chinês, de origem milenar. Existem várias lendas
sobre sua origem. Uma delas conta que um chinês
deixou cair no chão um pedaço de espelho quadrado,
o qual se quebrou em sete pedaços. Para sua
surpresa, com os cacos do espelho ele poderia dar
origem a várias formas conhecidas, como animais,
plantas, pessoas, objetos, letras, números, figuras
geométricas, entre outras. Outra diz que o tangram se
originou quando um homem tentava consertar os
pedaços quebrados de um azulejo de porcelana.
Independentemente de qual seja a verdadeira lenda, o
tangram é muito conhecido hoje em dia e também
muito gostoso de se brincar.



O objetivo maior desse jogo é utilizar os sete peças,
sem sobreposição, para montar determinada figura.

 A referência mais antiga é de um painel em madeira
de 1780, de Utamaro, com a imagem de duas senhoras
chinesas a resolver um tangram. 
A mais antiga publicação com exercícios de tangram é
do início do século XIX. Em chinês, o tangram é
conhecido como Chi chiao tu, ou "as sete peças
inteligentes".
 Existe uma enciclopédia do tangram que foi escrita
por uma mulher, na China, há mais de 100 anos, em
seis volumes com 1.700 problemas de tangram.



O tangram pode ser usado para diversos fins e
estimular a criatividade de qualquer pessoa tanto ela
sendo criança, adolescente ou adulto, pois trás
inúmeras possibilidades de atividades que pode
estimular habilidades e competências de qualquer
pessoa.
Atualmente o tangram é mais utilizado para realizar
situações matemáticas mais pode ser esporado por
qualquer disciplina das áreas de conhecimento.
cada pessoa deve buscar a melhor maneira de utiliza-
lo de forma correta para conseguir o máximo de
conhecimento sobre essa atividade que requer
bastante raciocínio logico, concentração e um pouco
de boa vontade para realizar com sucesso as tarefas
propostas pelo jogo do tangram.



Dentre as diversas atividades realizadas com as sete
peças do tangram podemos customizar camisetas
,produzir historias, confeccionar obras de artes
utilizado o tangram.
esse jogo bem utilizado no ambiente escolar tras
grande beneficio para o desenvolvimento do processo
de ensino aprendizagem dos alunos
independentemente dos mesmos terem ou não
habilidades em realizar tarefas de qualquer natureza.
portanto, é importante ressaltar que esse jogo é um
mecanismo e um recurso de suma importância para
crianças e qualquer pessoa que quira sair de sua
rotina de atividade esporando assim sua criatividade
em relação as suas potencialidades .


