XADREZ

PARA INICIANTES

por Luis Carlos




Ol4, meu nome é Luis Carlos.

Sera um prazer guia-lo na aprendizagem de um jogo
que na realidade ainda fascina embora sua origem seja
de séculos. Acredite, € o mais nobre dos jogos.

O jogo de xadrez é disputado por dois jogadores sobre
um tabuleiro quadrado de 64 casas (8 x 8), que sao
alternadas em claras e escuras. Cada jogador possui
16 pecas sejam brancas ou pretas.

O verdadeiro objetivo do jogo de xadrez € atacar as
forcas adversarias e ao mesmo tempo defender-se.
N&o sendo possivel dar Xeque-Mate (matar o Rei) no
adversario, € melhor conduzir a partida ao empate.

O jogo de Xadrez é um exercicio da mente, e.....

licao 1:

“"No Xadrez, nao ha perdedores, todos ganham pelo
fato do exercicio da mente”

Pegou isso ai em cima ?

Jogar Xadrez é a grande vitoria.

Enfim, como se joga entao ?

Vou poupa-los da historia desse jogo, que é bela, €
verdade, mas que foge ao encontro de um e-book
simples e pratico.

Vamos comecar.
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Cada peca possui movimentos e atribuicoes que a
caracterizam.
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3 - Eliminar a peca adversaria que ataca
O Rei nao ataca o Rei ad\ﬁlﬁgflo portanto, o Rei pode
tomar qualquer peca

menos o Rei inimigo.
O rei nao pode se entn
de XEQUE jamais. Est
ambos os jogadores d

colocar em situacao
é permitida e

atentos.

E vocé no tabuleiro. SefeBanvarer, vocé morre.

Seus movimentos estao limitados as casas contiguas
a sua posicao no momento antes do lance. As casas
que estiverem ocupadas com pecas da mesma cor nao
poderao ser ocupadas por ele.



A dama tem a movimentacao mais poderosa de todas
as pecas de Xadrez, ela se desloca em qualquer
direcao, seus movimentos podem imitar quase todas
as pecas do jogo. A Unica peca que nao pode ser
imitada pela dama é o cavalo, a dama também nao
pode “pular” pecas como o cavalo.

A dama pode movimentar-se como a torre e como o
bispo, ou seja, anda tanto em paralelas (linhas ou
colunas) quanto em diagonais, tantas casas quanto se

desejar, desde que haja espaco no tabuleiro.
A dama captura pecas adversarias na direcao a qual
se locomove.


















