HISTORIA
DA GEOMETRIA







Na matematica, geometria euclidiana é a geometria,
em duas e trés dimensoes, baseada nos postulados de
Euclides de Alexandria. O texto de "Os elementos” foi
a primeira discussao sistematica sobre a geometria e
o primeiro texto a falar sobre teoria dos numeros. Foi
também um dos livros mais influentes na historia,
tanto pelo seu método quanto pelo seu conteldo
matematico. O método consiste em assumir um
pequeno conjunto de axiomas intuitivos e, entao,
provar varias outras proposicoes (teoremas) a partir
desses axiomas. Muitos dos resultados de Euclides ja
haviam sido afirmados por matematicos gregos
anteriores, porém ele foi o primeiro a demonstrar
ComMo essas proposicoes poderiam ser reunidas juntas
em um abrangente sistema dedutivo. Embora se
tenham perdido mais de metade dos seus livros, ainda
restaram, para felicidade dos séculos vindouros, os
treze famosos livros que constituem Os Elementos ou
Stoicheia, que foram publicados por volta de 300 a. C.,
contemplando a aritmética, a geometria e a algebra.1
Em matematica, linhas retas, ou planos que
permanecem sempre a uma distancia fixa uns dos
outros independentemente do seu comprimento. Este
é um principio da geometria euclidiana. Algumas
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equivalentes a 3, 4 e 5 unidades respectivamente. O
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tomar um quadrado ou um retangulo e dividi-lo em
quadradinhos iguais. Suponhamos que o quadrado
tenha 9 "casas” e o retangulo 12. Esses numeros
guras. Cortando o
A GEﬂdM ﬁt&RTA segundo a linha
diagonal, aparecem dois triangulos iguais, cuja area,
Aatoriglen sni® Gearee Hasl édiagreep da sl adr agiora)
Parrdoriiepataldirc 6aimas Mecespriddds toefalardia
Pefrel inemeguadriddecizes immguladoosipsimeiros



cangigrafosas @grofmesrsares ppalavars mavanoartosalos
ashrtoag igocalmuntids migs| ataid asarhie ks mwmangsilo
quelgermpteatsyanttiramage bpdrs osedegrarn argedss
{ s tueins ettt oa e ecams s i gt € ifiid @accempdgiarment e
Oatidido ieenquonpresdmdnaud aresh eajaseatessdeomadas
dagamt a, et otehtE dsmdost adstretogisoNEéGTéEa,
poodozi & pequeges ierteyraunatedonodiammertocnad lrea
déanfo oon @ aesind ibarfus greges. Seeni bjeg 41B83lides,
Bytesiideléste Apaitosd,eroants spguasnod cagramio dk
um tnabedhow deddirsacdetes Eio. tfesomsd faidogsona que
Faqueéoaan coneepdaedesCiremaasas, denEmlades, obra
puebdetaalseséputsdhads coaferdeteranimbesode Mileto
comp mmménédudende@ecroeterEnai&etaiargode um
aimpotbaPar dorEgitierBndgoratedelesenadia iarda
papbetantie téoretn pssotte est eiamga leupedng el dagque
aTdlgRe geame has doserridvate dereqrertaateaoarcar
niaterost grandes en peanins £ sea an pdesgd o uear
seca looYda. Corogn stituiataeagspdaierdet serta de um

f boeof foap quueceena bviest at and sheaitasea solo como
centrecda éiglos. &3 CE&rtgmnen bod 6 die dsactioea -
cepfesadbamoje cdmauaan-denira abgbaleeroosistente
quenpoirirebtio la mecs dfevena s atoapdoaaorda da
psbgcass o das anclocamsob rata esecdo Bséama para ver
guambas i cezes € atnet 8 elas podesirosce pPYSICc gee



ada idos @ aem mdérseidovirest alado s waakomas)
Raica quoeTstioe if ates enahema hdgl cia teotd®, o aes.uAssdm,
brasccomesit os Agaitarhieatars atgponds, @netlaisdes: a) o
c oyl ol e rt o ae povutadnsdertascrafe erhes s eerem
de b2&veaes todio6 eprm et dmsthanaandé¢ pelidiana, Util
abé hegssrap esanla rexist é e &l deage ocuetfis BN ED -
bast almrersguaseadasngmi pestiol ddasadife reniémpleca-Lo
ponts28it Bravstetdaeibudlodes historia da Geometria
explica-a de modo simples e interessante. Cerca de
2000 anos a.C., um escriba egipcio chamado Ahmes
matutava diante do desenho de um circulo no qual
havia tracado o respectivo raio. Seu propdsito era
encontrar a area da figura. Conta a tradicao que
Ahmes solucionou o problema facilmente: antes,
pensou em determinar a area de um quadrado e
calcular quantas vezes essa area caberia na area do
circulo. Que quadrado escolher? Um qualquer?
Parecia razoavel tomar o que tivesse como lado o
proprio raio da figura. Assim fez, e comprovou que o
quadrado estava contido no circulo mais de 3 vezes e
menos de 4, ou aproximadamente, trés vezes e um
sétimo (atualmente dizemos 3,14 vezes). Concluiu
entao que, para saber a area de um circulo, basta
calcular a area de um quadrado construido sobre o



raio e multiplicar a respectiva area por 3,14. O nUmero
3,14 é basico na Geometria e na Matematica. Os
gregos tornaram-no um pouco menos inexato: 3,1416.
Hoje, o simbolop ("pi") representa esse nimero
irracional, ja determinado com uma aproximacao de
varias dezenas de casas decimais. Seu nome so6 tem
uns duzentos anos e foi tirado da primeira silaba da
palavra peripheria, significando circunferéncia.



