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Walera Fzul, o jogo suicida gue preocupa o

Brasil e o mundo.

L'mi dos sssuntos que mais tem gerndo prescupacis ne Brosil @ no mando & o jops

virtual dn Balein Azwl (0 passatempa, disputado pelas medes socinis, propde ao jogndor

SO dbesalios macalioes gque villo desde o auiemotilagio ave o swicklio. (s jogadornes ge-

ralmente s&o criancas ¢ adolescentes, que, além de estarem mals suscetivels a inflsén-

clas de teroeiros, passam mais tempo cm redes socials, Tude comeca de mancira "leve'

= i imicin, shn delepaidns nos jogadares tirefas comio assistir o flmes de termr, ouvir

musicns psicslélicas ¢ desenhar wma balein com wma navalha ne brogo . Com o passar

thos dling, o5 adelescentes chegaom a ser desafiados a ¢ pendararem em logares altos ¢

s autormwtikarem, ou alé dirarem a prépria vida.
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@ que ¢ a reciclagem?

A reciclagem € o reaprovenia-
mente dos materiais como  malérias
prima para um novo produto. Muitos
materiais podem ser reciclados e os
exemplos mais comuns sdo o papel,
vidro, o metal ¢ o plistico. As maiores
vantagens da reciclagem sio0 a mini-
mizagio da utilizag@io de fontes natu-
FiLls, mMuilas veres nio renoviavels; ¢ a
minimizagio da quantidade de resi-
duos que necessita tratamento final,
COMO alerramento, U incineraciao.
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Sezundo wm levantamento realizado em

206, a empresa CEMPRE, constalou
que apenas 443 municipios haviam pro-
eramas de reciclagem, o gual representa
K% da quantia de municipios. A coleta,
atendia, em seu maximoe, 12% da popula-

A da Epoca.
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A importancia ba Leitura

Ler & saber—0 primeiro re-
sultado da leitura € o aumento de
conhecimento geral & especifico,

Ler & trocar—Ler ndo & 20
receber. Ler & comparar as expe-
riéncias proprias com 85 narradas
palo escritor, comparar o propro
ponte de vista com o dele, recri-
ande ideias e revendo conceitos,

Ler & dialogar—Cuando le-
mos, estabelecemos um didlogo
com a obra, compreendendo in-
tengdes do autor, Somos levados
a fazar perguntas e procurar res-

postas.
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Preferencias musicais da escola

Foi realizada uma pesquisa com aproximadamente 500 alu-
nos na nossa escola. A pesquisa concentrou-se em perguntar o
gosto musical dos alunos. (0 grifico abaixo mostra o resultado
de tal pesquisa.

Colunasl

e
1%

Sarmha
%

Blark

L L]

Experimental

. Crash Handicoot 12 Sane Trilogy

0 jogo Crash Bandicoot, apds 21 anos, serd
relancado para a plataforma P54, o Jogo conta
8 com graficos em 4K, e fodas as antigas fases
foram refeitas. O jogo & um remake (apesar de
ser referenciado pelos proprios produtores co-
mo um Remaster Plus) dos trés primeiros jo-
" gos da série Crash Bandicoot; que foram origi-
‘ nalmente desenvolvidos pela Naughty
Dog para o PlayStation nos anos 30, O jogo
foi langado no dia 30 de junho de 2017. ﬁ
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