Diario De Bordo

Letramento Digital




Neste diario reportaremos nossas experiéncias de
estudo e atividades durante este semestre na
disciplina Letramento digital do curso de Letras
Portugués EAD, UNIPAMPA Polo Hulha Negra.
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Modulo |
Tecnologia na escola

Neste modulo, nos foram apresentadas tecnologias de
Navegacao, Comunicacao, Video, Som, Imagem, Blogs,
Redes Socials entre outros, que podem ser utilizadas
por professores e alunos. Logo na primeira leitura do
modulo | "Tecnologia na escola” tivemos a
oportunidade de aprender como explorar o potencial
das tecnologias de informacao e comunicacao na
aprendizagem. Questoes abordadas na leitura nos
remeteram a refletir sobre o assunto, podemos
melhorar a educacao ou necessitamos transforma-la?
A introducao de novos tecnologias estao alcancando a
todas as escolas brasileiras? Alunos, pais,
professores e profissionais da area estao preparados
para a inclusao das novas tecnologias? Quais sao o0s
receios e os métodos de adesao a este sistema?



O uso de tecnologias neste século tem se mostrado
essencial no nosso cotidiano, a tecnologia tem
avancado em uma velocidade notavel, estariamos nds
recebendo alunos do século 21 em salas de aula do
século 20?7 Nessa leitura passamos a conhecer mais a
fundo maneiras de utilizacao da internet como
ferramenta de busca, podendo ser uma das maiores
colaboradoras para educacao com a orientacao de
professores, que por sua vez propoes o aluno a fazer
pesquisas e atividades utilizando ferramentas de
busca (como Google, Yahoo, Bing, enciclopédia online
etc.). 0 uso de WebCast e WebGincana também podem
proporcionar aos alunos grande amplitude de
conhecimento, desenvolvimento e experiéncias
referentes a representacodes fotograficas, dudio e
video.



Audacity

Audacity é um software livre, de edicao digital de dudio
disponivel principalmente nas plataformas: Windows,
Linux e outros. Além de ser um programa gratuito,
leve, € um programa que oferece certa facilidade de
uso, permitindo que o usuario possa gravar e editar
desde audios simples até audios mais complexos,
como a gravacao de musicas e edicao da mesma com
efeitos variados ao agrado do editor. O programa
também possibilita a conversao do audio permitindo
que o usuario possa salvar sua gravacao ou musica
em mp3, o programa ainda possibilita a importacao e
exportacao de audios.

No mesmo modulo nos foi proporcionado link's que
nos permitiram conhecer melhor o programa e
disponibilizou um tutorial para aprendermos como
utilizar este software.



Modulo Il
Ferramentas da Web 2.0

No segundo modulo passamos a estudar usos e
possibilidades da Web 2.0 e educacao. Web 2.0 é um
termo que se popularizou em 2004 pela empresa
americana O'Reilly Media para designar uma segunda
geracao de comunidades e servicos, tendo como
conceito a "Web enquanto plataforma”, envolvendo
wikis, aplicativos baseados em folksonomia, redes
sociais, blogs e Tecnologia da Informacao, o Web 2.0 é
um termo usado para designar uma segunda geracao
de comunidades e servicos oferecidos na internet,
usando a Web e através de aplicativos, redes sociais e
tecnologia da informacao.



Na atividade de leitura obrigatdria "Web 2.0 e
Educacao - Usos e Possibilidades™ aprendemos um
pouco sobre a historia que envolve esses aspectos
tecnoldgicos e de que maneiras estao sendo postas na
educacao, agora podemos saber o quao importante é o
seu uso nas variadas modalidades de ensino como a
EAD por exemplo. A leitura nos mostrou esse
universo tecnologico de forma mais ampla, e podemos
dizer de forma resumida que, o uso de tecnologias nao
substitui professores e nem se limita ao uso de novos
equipamentos, tendo em vista que modificam
comportamentos acima de tudo, ocasionando
mudancas na forma de se ver o mundo, mas da cada
vez mais empoderamento a alunos e professores para
melhores resultados na educacao.



Tivemos também uma atividade de leitura
complementar "Manual de Ferramentas da Web2.0
para Professores” que nos abriu a oportunidade de
conhecermos como funciona cada componente
estudado e suas formas de aplicacao. Aprendemos a
discernir a tecnologia em seu uso nas escolas da
forma como ela é e como pode ser usada. Citaremos o
uso do Youtube como exemplo entre tantos, ao
aprendermos um pouco sobre esta rede social vimos a
grande importancia, forca e o alcance que pode ter ao
ser postado ali, uma videos-aula, debates e blogs
falados, os famosos “vlogs”, pois mesmo sendo uma
fonte em potencial de distracao pode sim ser uma
plataforma de educacao como muitas outras citadas
na atividade. Usamos o youtube como exemplo porque
conseguimos absorver a ideia deste manual como
método de ensino, e como utilizarmos tais
tecnologias. Muitos nao leem, logo nao teriam acesso
a tais informacoes,porém tutoriais no youtube podem
simplesmente substituir alguns desses mecanismos.



Ainda neste modulo tivemos a feliz oportunidade de
mais uma vez contemplarmos da grande sabedoria e
conhecimento do Educador e Filésofo Mario Sergio
Cortella, pois estamos sempre atentos as ideias e
ensinos de grandes nomes da atualidade como o
filosofo Cortella, o historiador Leandro carnal e
outros. E ao nos ser proposto a abordagem do tema
Geracao Z através de um video postado no youtube
decidimos repassar a ideia dada pelo mesmo na sua
descricao:

Internet, tecnologia, computadores, redes sociais,
conexao... 0 mundo globalizado esta se modificando
cada vez mais rapido e os jovens de hoje em dia, a
geracao Z, caminham nesta velocidade. Neste
documentario, o educador e filésofo Mario Sergio
Cortella, com o auxilio de mais duas especialistas,
nos conduzem ao interior do universo da juventude
atual, tanto da area urbana quanto da rural.



/ Geracao do agora

A Geracao Z (Gen Z) é a definicao socioldgica para
identificar a geracao de pessoas nascidas de 1994 até
2010. Segundo estudiosos esta € a geracao que sucede
a Geracao Y, no final de 1982 (comeco do Echo Boom).
Portanto, é a geracao correspondete a idealizacao e
nascimento da World Wide Web de 1990, criada por
Tim Berners-Lee e no "boom™ da criacao de aparelhos
tecnoldgicos, isto de 1994 a 2010. Geracao nascida
tendo varias opcoes, entre canais de televisao,
internet, video game e smartphones. Sendo assim
conhecida como "Gen Z Nativos Digitais”.

Alguns especialistas conspiram que, por estarem
totalmente envolvidos, andando junto com as
tecnologias, a Geracao Z pode estar passando por um
momento de transicao da vida natural para a vida
digital, pois ao mesmo tempo que a internet os
aproxima da informacao, tem os afastado cada vez
mais.



Modulo Il
Producao Colaborativa Mediada Pela Web

WebQuest (do inglés, pesquisa, jornada na Web) é uma
metodologia de pesquisa utilizando a internet
potencializando a educacao, onde a maioria dos
recursos utilizados para a pesquisa sao retirados da
propria web resultando em uma seérie de atividades
didaticas de ensino aprendizagem. E neste modulo em
sua leitura obrigatoria "A Webquest como atividade
didatica potencializadora da educacao”, além da video
aula, nos capacitaram a entendermos como funciona,
para o que serve e o que € uma Webquest, a qual
possui as seguintes caracteristicas: introducao,tarefa,
processo,avaliacao,conclusao e créditos. Sendo
divididas assim em trés
topicos:planejamento,formatacao e publicacao.
Aprendemos também sobre Prezi, uma nuvem na
web, que nos permite fazer criacoes animadas, na
qual fizemos uma apresentacao sobre webquest.



Modulo IV

MOOCs: uma alternativa para a democratizacao do
ensino

Nesse modulo aprendemos sobre o Curso Online
Aberto e Massivo, do inglés Massive Open Online
Course (MOOC]), é uma espécie de curso gratuito, mas
também pago disponivel em ambientes virtuais de
aprendizagem, sendo uma ferramentas da Web 2.0 ou
redes sociais que visam ampliar o conhecimento de
milhares de alunos em processos de producao. MOOC
é uma progressao dos ideais de educacao aberta
recomendados pelos REA - recursos educacionais
abertos, e ainda considerado um desenvolvimento
recente na area de educacao a distancia. Embora o
projeto e participacao em um MOOC possa ser
semelhante ao de um curso em uma faculdade ou
universidade, o que muitos nao sabem é que os MOOC
quase sempre sao gratuitos, mas também nao
oferecem certificados de participacao,
mesmopossuindo grande quantidade de material.



Grandes estudiosos estao descutindo a possibilidade
de que no futuro possa haver validacao por uma
Universidade através de uma avaliacao presencial. O
MOOQOC é oriundo do movimento dos recursos
educacionais abertos e do conectivismo, porém
recentemente, tem surgido uma série de projetos de
MOOC independente, como Coursera, Udacity,
OpenClass e EDX.

O desenvolvimento da internet tem sido capaz de
modificar a vida das pessoas ao longo desses anos.
Tanto nos relacionamentos quanto nas formas de
educacao. Resultando assim na necessidade cada vez
maior de aprender novos assuntos. Possibilitando
também o ensino a distancia (EAD) que em outras
épocas seria praticamente impossivel atingir o
numero de pessoas que atinge hoje em dia. Maneiras
novas de aplicacoes digitais surgem todos os dias pelo
meno uma nova, mas cabe a os profissionais da area
da educao saberem o que realmente vale ou nao a
pena.



Modulo V
Diario De Bordo

O Diario de Bordo € um bloco de anotacoes no qual o
autor registra as etapas realizadas no
desenvolvimento do projeto. Este registro deve ser
preciso e escrito em detalhes, na maioria das vezes,
se necessario indicando datas e locais de todos os
acontecimentos respectivamente.

Neste ultimo modulo nos foi dada a missao de
produzirmos e concluirmos este diario de bordo,
através da disponibilidade destes recursos para a
producao e postagem final: Livros Digitais ou o
Calaméo.

Acabamento:

Conclusao do Diario Através dos recursos
disponibilizados pela disciplina Letramento Digital
fizemos nossas pesquisar e anotacoes. Acreditamos
termos tido grande avanco de conhecimento e
amadurecimento académico ao produzirmos e
concluirmos este diario de bordo.



