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Introducao

Dentro do que ja estudamos até aqui entende-se
que letramento digital € o dominio das ferramentas
digitais, criar habilidades sempre se atualizar dos
diversos recursos digitais disponibilizados nas redes.
Com a "invasao“de um novo mundo virtual a partir dos
anos 1990, acreditamos que é praticamente
impossivel nao assumirmos essas mudancas que com
0 passar dos anos vem se atualizando cada vez mais.
Devido a esta inclusao digital temos um infinito de
possibilidades a serem exploradas para elaboracao e
desenvolvimento de aulas e atividades fugindo da
escrita nos cadernos para explorar as telas. A seguir
iremos relatar nossas experiéncias com algumas das
ferramentas trabalhadas na disciplina de letramento
digital.



M CONF
Com as leituras complementares indicadas pelos
professores nos foi dada a ferramenta MCONF. Nosso
primeiro contato com a disciplina de letramento

digital foi no modulo | atravées da disponibilidade de
MCONF no dia 24/08 as 19:00 no Moodle.



M conf

A MCONF é uma ferramenta muito usada para
atingir varias pessoas que estao on line porém longe
fisicamente do palestrante ou pessoa que domina o
assunto em questdo. E um sistema de conferéncia
web baseado em software livre, com capacidade
interoperar entre computadores e dispositivos moveis
conectados na web. Com video conferéncia nos alunos
e os professores podemos interagir pela internet
através de audio, video, compartilhamento de
documentos e apresentacoes, bate-papo, notas
compartilhadas, entre outros. No dia sugerido para
assistir a video conferéncia tivemos dois desafios, o de
acessar o video e peguntar para os colegas se
estavam conseguindo acessar, nao foi nada positiva
nossa experiéncia, pois nao conseguimos acessar.
Apesar de nosso interesse, nao houve sucesso na
atividade.
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PodCast: producao de audio
No segundo maddulo trabalhamos com o Audacity que
é uma ferramenta essencial para a gravacao de audio.
Para ser utilizado houve a necessidade de observacao
de varios processos para download do programa e
conversao em mp3 que é imprescindivel para a
execucao do audio. Além disso, o programam possui
varias edicoes disponiveis para deixar o audio com boa
qualidade, como: a alteracao do tempo do som, a
velocidade, a amplificacao e remocao de ruidos. Sendo
assim, como indicado na atividade proposta, nossa
gravacao sobre Tecnologias na escola teve duracao de
um minuto e cinquenta e oito segundos. Essa
ferramenta pode ser utilizada para entrevistas e
compartilhamento de diversos assuntos em trabalhos
escolares e académicos online. Logo salvamos o audio
no google drive que uma ferramenta para
armazenamento em nuvem onde toda turma teve
acesso.
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Web 2.0

Ferramentas da Web 2.0
Web e educacao 2.0, usos e possibilidades:
Desde os anos 80, a tecnologia desenvolve-se em
grande escala. Devido a isso, nos dias atuais, criancas
e adolescentes fazem parte de uma geracao conhecida
como os “nativos digitais”, pois nascem no meio de
um mundo tecnologico. Contudo, esses, nao se
intimidam a novidades, pois a exploracao das redes é
algo surpreendente e curioso para eles. Em vista
disso, criancas e jovens, passam a maioria do seu
tempo nas redes, compartilhando, pesquisando,
interagindo on-line e realizando diversas outras
funcoes no mesmo momento.
A Web 2.0 é uma plataforma comunicadora, local que
serve para o compartilhamento de arquivos na rede
em lugares apropriados. Sendo assim, € consideravel
uma segunda geracao de servicos da internet.



A Web apresenta quatro padroes em correspondéncia
as tendéncias:
1) Web como plataforma: aplicativos do servidor,
oportunizando maior interacao entre as pessoas que
utilizam devido as suas funcoes progressivas.
2) O Beta eterno: representa a evolucao dos softwares
e aplicativo, havendo feedback dos seus usuarios,
fazendo com que essa progressao nao tenha um final.
3) Redes socias: como orkut e My Space, por
exemplo, dentre tantas outras existentes, possuem
um grande numero de usuarios. Isso, aliado a
propagacao da banda larga.
4) A flexibilidade no conteldo: as publicacoes podem
ser realizadas por profissionais, como editores ou por
apenas usuarios via celulares, computadores, PDAs,
IPTV ou via Wikis. Para uma maior interacao, a Web
2.0 apresenta os mais variados servicos. Com isso, 0
facebook, Orkut, Skipe, Twitter, Wikipedia e o You
tube possuem destaque pelo grande numero de
compartilhamentos e opinioes.
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Outra forma de compartilhamento existente na Web
2.0 sdo os blogs (sites em forma de diario), as wikis (o
conteudo é adicionado e mantido por quem os visita,
possuindo escrita colaborativa) e a agregacao de
conteuldol( viabilizacdo em um site conteldos
publicados de outros, buscando melhorar o acesso ou
agrega-lo com a opinido de outras pessoas). Ademais,
0 google, o servidor de busca mais rapido do mundo,
apresenta servicos como: Conta de e-mail(gmail),
Redes sociais, Google Maps: concede a observacao de
mapas e rotas de trafegos, Google Docs: diversos
aplicativos on-line, com criador de textos, editor de
formularios, planilhas e construcao de textos
colaborativos, Google Answer: onde é permitido a
realizacao de questionarios e a obtencao de respostas
de outros participantes, Google groups: aplicativo que
permite o compartilhamento de arquivos a partir de
grupos e Google Earth: programa que apresenta de
forma tridimensional um modelo de globo terrestre,
realizado a partir de fotografias de satélites.
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O educador precisa usar as ferramentas digitais
como aliadas para melhorar o ensino. Em vista disso,
estimular os estudantes a cultura de producao e
debate de ideias € imprescindivel nesse contexto
digital. Essas, mostradas a sequir sao ferramentas
para uso educativo:

a) Podcast: arquivo de 4udio digital publicado por meio
de potcasting na internet e o videocast, que sao
arquivos em video.

b) Webquest: € um método condicional para que o
ensino ocorra de forma mais interacional com
colaboradores, podendo conter pesquisas feitas na
internet.

c] Ferramentas on-line: diversas podem ser usadas
pedagogicamente como:

-Voki: proporciona a criacao de umavatar,comas
caracteristicas pessoais de um participante, possibilitando a

gravacao devoz;
- Mapa interativo: proporciona a localizacao de um usuario no
mapa, podendo acrescentar fotos e descricoes;
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- Webpaint: wiki que permite um site colaborativo cominsercao
de foruns e galeria de imagens;
- Toondoo: criacdo de histérias em quadrinhos;
- Webnotes: viabiliza a escrita de lembretes ou de pequenos
textos:;
- Tikatok: criacao de livros virtuais;
- Slideshare: viabiliza o compartilhamento de apresentacoes;
- Flickr: compartilhamento de imagens;
- Player e gravador de audio: para gravacao e execucao de
audios.

A pequisa:
Em uma pesquisa de campo realizada on-line, na
regiao metropolitana, pode-se afirmar que a maioria
dos professores nao conhece a Web 2.0, pelo menos a
terminologia Web 2.0. Com isso, foi constatado que
alguns docentes ja utilizaram processos digitais
através de indicacoes ou experiéncias de colegas.
Porém, isso nao representa que os educadores
tenham aprendido sobre o uso do computador e da
rede no contexto pedagogico dentro do ambiente
educacional.
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Portanto, as tecnologias digitais sao imprescindiveis
para o ensino.
Com isso, o principal desafio é trazer o conhecimento
aos educadores, que precisam, muitas vezes, superar
suas proprias dificuldades com as mudancas
tecnoldgicas para desenvolvimento dos meios
iInformacionais.

Geracao do Z agoral documentario)
Nos ultimos quarenta anos a utilizacao de letras para
a definicao de geracoes foi eventualmente. Com isso,
antigamente, mais ou menos quarenta anos atras as
geracoes eram conhecidas como X e, dando
seguimento ao alfabeto, vivemos na geracao Z. Em
vista disso, em uma entrevista realizada com uma
psicopedagoga, ela afirma que a tecnologia faz parte
da vida diaria dos jovens e que eles nao possuem
receio em explorar a mesma. Ademais, a internet
fornece varias informacoes ao mesmo tempo, mas,
todos devem reconhecer que informacao nao é
conhecimento.
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Ademais, uma professora afirmou que os estudantes
preferem digitar, escrever rapidamente do que se
comunicar. Contudo a tecnologia s6 tem a evoluir cada
vez mais e as pessoas precisam aprender a melhor
forma de utilizar. Essa geracao do Z, possui pontos
positivos e negativos e um dos pontos negativos € a
falta de paciéncia das pessoas, gerando assim, muitas
vezes, a auséncia de maturidade em alguns métodos.
Além disso, o mundo digital possui componentes
distrativos, como amostra de diversas imagens que
desviam a atencao dos alunos nos conteudos e a
leitura em livros esta se distanciando porque ele exige
maior atencao e concentracao. Além do mais, essa
geracao atual exige mais disciplina vinda dos pais.
Mesmo com a presenca de tecnologias nas areas
rurais, ainda é precario e diferente o contato frequente
com essa, pois a tecnologia nao aparece da mesma
maneira nessas areas.
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Consequéncia disso, é que os jovens que residem
nessa area possuem pouco conhecimento nas
ferramentas e, possivelmente, tera dificuldades

em seu uso quando precisar.

Portanto, Mario Sergio Cortella, um excelente
palestrante, professor, educador relata que " a
juventude de qualquer idade se mantém quando a
gente é capaz de recomecar e reinventar e fazer um
fim que nao estava no comeco”.

Livros digitais

E a ferramenta que podemos editar e compartilhar
on-line a criacao de nossos textos. Com isso,
precisamos possuir um cadastro no site especifico
para poder utiliza-lo.
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Imagem: web 2.0
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Prezi
A ferramenta Prezi disponibilizada na web, possibilita
a apresentacao de temas aleatorios através de
laminas com conteudo e até imagens, tem como
finalidade ser um novo método de ensino do qual
instiga a curiosidade do aluno e o mantém interessado
no assunto abordado. Na ocasiao, abordamos no prezi
o tema Webquest e quais os seus beneficios no
ensino.
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Comc: funciona a WEBQUEST?

O aluno se autoavalia.

Imagem: Webquest




Mooc
MOOC (Massive Open Online Courses) é um conceito
que vem se desenvolvendo no campo de ensino e em
especial no formato de educacao a distancia. De
acordo com Ma,Lee e Kuo (2013) a intencao de um
MOOQOC é fornecer acesso aberto, baseado em um
modelo de educacao a distancia, promovendo uma
participacao interativa em larga escala. Segundo Roth
(2013), os MOOCs devem inovar e criar novas
tendéncias como o uso de livros-texto nao
tradicionais, tais como “graphic novels” para
aumentar os niveis de retencao dos alunos Duas
caracteristicas basicas dos MOOCs merecem ser
destacadas:
e Acesso aberto: Para participar de um MOOC nao
precisa ser um aluno matriculado em uma escola
classica e nao € obrigado a pagar nenhuma taxa;
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e Escalabilidade: Muitos cursos tradicionais
dependem de um certo numero de participantes e
professores para serem iniciados. No entanto, pela
proposta do MOOC, o curso deve ser projetado para
suportar um numero indefinido de participantes.
MOOC : a capacidade de gerar novas praticas na
educacao e agregar o potencial de inteligéncia coletiva
da Web 2.0. Com o uso de redes sociais e ferramentas
de participacao, o conhecimento vai sendo co-
produzido por todos os envolvidos e o mais importante
fica sendo o contexto, e ndo o conteldo.
Conhecimento gerando mais conhecimento,
quebrando paradigmas e criando uma poderosa
semente para romper com a classica forma de
ensinar e aprender. A evolucao dos MOOCs ¢
crescente, porém sem uma forma definida. Um dos
aspectos relevantes € a aprendizagem colaborativa e a
alta interatividade proporcionada por esses cursos.
Esse € o conceito de redes proposto por George
Siemens, apresentado no video Connectivism:
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Socializing Open Learning, realizado na
Universidade Aberta da Catalunia.
O video pode ser acessado em
http:/www.youtube.com/watch?v=rgL_lsogeNU.
Porém nem todos os MOOCs apresentam essa
caracteristica. Ha os que se assemelham as
tradicionais aulas de cursos presenciais, onde a figura
do professor ainda exerce o papel central na
disseminacao do conhecimento. Os cursos com essa
caracteristica sao denominados xM0OOCs e tem um
carater instrucionista . O criador do conteudo
ministrado é o professor (geralmente sao utilizadas
video aulas pré-gravadas). O caminho a ser percorrido
pelo aluno é guiado também pelo professor, com
exercicio de fixacao em etapas gradativas. O debate
entre os alunos € incentivado, porém é direcionado
pelo tutor. A outra vertente sao os cM0OOCs, baseados
no conectivismo, teoria proposta. O aprendizado nesse
contexto € embasado no conceito de rede e os alunos

sao co-autores do conteldo do curso.
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Os participantes sao incentivados a disponibilizar
conteldos externos que venham a enriquecer o
debate, por meio de blogs e redes sociais.

Pessoas interessadas sobre um mesmo tema
aprofundam o debate e o professor esta no mesmo
patamar hierarquico dos alunos, contribuindo e
orientando as discussodes. O conteldo é construido
colaborativamente pela comunidade de aprendizado.
Esse novo aspecto pedagdgico, entretanto, ndao é bem
aceito nas academias e instituicoes de ensino e tem
sido alvo de criticas. MOOCs sao uma ferramenta
importante para viabilizar o acesso a conteudos de
qualidade de grandes e renomadas universidades
mundiais. Pelo método de ensino tradicional, o
conhecimento esta focado na figura do professor
limitando a criatividade e o0 aspecto de inovacao do
discente. MOOCs podem servir como uma alavanca
em termos de criatividade e inovacao. Por ser
massivo, pode-se atingir milhares de alunos
simultaneamente e em diversos paises.
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CONCLUSAQ
Concluimos apds o estudo realizado durante o
bimestre que as ferramentas digitais sao de extrema
importancia no ensino hoje em dia, é de
responsabilidade de cada professor procurar
atualizacoes e levar até as salas de aula.
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