
Dos jogos à
Educação



 Introdução

 Olá, meu nome é Nikolai Drakos, alguns me chamam

de Drako, outros de Nik, meus pais eram engenheiros

de software e um dos responsáveis por criar a

plataforma GaEduWorld, uma especie de realidade

virtual que mais parece a vida real do que uma especie

de jogo. No começo, a proposta desse projeto era

envolver a educação nos jogos, um jeito mais simples

e divertido de aprender, além disso, foi um sucesso,

pelo menos metade da população mundial se adaptou

a essa plataforma, ela tinha um custo acessível, era

demais no começo, mas (esses "mases" sempre são

chatos) sempre tem um cara ganancioso que busca

por poder e dominação, vou contar a história de como

eu e a Anastácia nos envolvemos nessa batalha idiota,

cara, eu passei um sufoco, essa é a história de como

eu morri.



Capítulo 1

Acordei como de costume e fui direto para o banheiro
(aquela cagada de lei né), de costume Anastácia me
manda mensagem perguntando se vou pra aula,
normalmente eu andava faltando muito pois descobri
uma coisa muito interessante. Meus pais estão
trabalhando num projeto que se chama GaEduWorld,
eu estou usando escondido deles.
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