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Introducao

Coma as mudancas

tecnologicas os
conhecimentos

mudam todos os dias.
O professor nao tem

Condicoes de saber
mais do que o aluno o

tempo inteiro.

Continuas transformactes tecnologicas em todo o mundo vem
influenciando as relagies sociais. Neste contexto a Escola, ambiente
onde se constrol a educagio tormal e, portanto, um ambiente por
natureza social, comeca a refletir sobre a influéneia das Novas
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. Nestes termos,
como resultado do avango das pesquisas em microeletrnica, no inicio
do seculo XXT as tecnologias comegam a ser vistas e usadas numa
outra perspectiva no processo edncativo. A escola comeca a se
apropriar do uso téenico dos recursos tecnologicos para em seguida
repensar as formas e metodologias adequadas a cada contexto social.
Neste tempo as Teenologias educacionais deixam de ser encaradas
como meras terramentas que tornam mais ehcientes e eficazes ja
sedimentados, passando a ser consideradas como elementos
estruturantes de wm outro modo de pensar a edncacio, mediada pela
Tecnologia e esta submetida aos objetivos pedagdgicos, com o objetivo
de expressar a diversidade cultura e & realidade em que cada escola se
insere, a diterentes metodologias nsando recursos tecnologicos, Nesse
sentido, a TV, o video, o Eadio, a Internet, o maternal impresso
possibilitam artienlarem-se novas lingu&Eens e novas forma de
apropriacio do conhecimento na escola. E crescente o mimero de
escolas e centros de educaciio que estfio usando ferramentas on-line e
colaborativas para aprendizado e busea de informacoes.
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0s beneficios

Todas as ferramentas
podem ser utilizadas
cOmo instrumentos
educacionais. No entanto,
faz-se necessario avaliar
sua aplicacao de modo a
promover a aprendizagem
significativa, critica e
reflexiva.

0 crescimento tecnologico trouxe junto com ele novos artificios e
metodos tecnologicos utilizados para o desenvolvimento e
aprimoramento dos métodos educacionais nhlizados hoje em dia, A
utilizagiio da internet, tablets e jogos para taclitar a assimilagio dos
alunos sobre determinado tipo de assunto ou a criacio de sistemas
computacionais para a analise do desenvolvimento de nma sala de aula
em relaciio a seu nivel de aprendizagem, sio alguns exemplos do uso
dessas novas tecnologias na educacao. O modelo educacional atnal foi
construido devido ao desenvolvimento de modelos anteriores. Esse
desenvolvimento passou pelo modelo clissico Greco-romano que
utilizava a disciplina para a L,nn.'-:tm:;'".m de um cidadao ideal,
predeterminado e pregava o amor 4 sabedoria, pela era do iluminismeo
onde se inicion um modelo antropologico-social e onde existiria uma
propagacao da educacio entre todas as camadas socials, chegando ao
modelo do sécnlo XXT e atual, onde a educacio propicia a construcio
de uma pessoa apta a ajudar na evolucio da sociedade. Com a
disseminaciio da internet na década de 90 e o aumento no
desemvolvimento de novas tecnologias, o uso de ferramentas
tecnologicas passou a ser munto cogitado no melo educacional.
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Uso de novas
tecnologias na
educacao

Segue em baixo alguns
exemplos do uso de novas
tecnologias na educacio:

«Uso da internet nas escolas: Por ser um meio onde o aluno tem acesso
a um contingente muito grande de informactes de uma maneira
rapida e contortavel, a internet vem sendo nos liimos anos integrada
a0 ensing como nma maneira onde 0s alunos e os protessores teriam
acessos a novas culturas, realidades, em todo 0 mundo, desenvolvendo
seuns conhecimentos. Em alguns paises sua implantacio nas escolas j3
apresenta um mimero bastante sigmficativo:

- Brasil: No Brasil g5% das escolas pablicas urbanas de ensino
tundamental e médio do Brasil tem conexiio banda larga, Cerca de 1,5
milhfes de protessores ja possuem acesso a rede mundial de
computadores. FExiste ainda um projeto aonde ate 2014 os 735 campos
universitarios tederais brasileiros, os hospitais universitirios e as
escolas téenicas irdo possuirdo uma rede de acesso a internet rapida
em todas elas.

- Estados umidos: nos Estados umidoso acesso a mternet nas escolas
publicas chegam a 100 %.

- No mundo: Na Furopa os NREN (National Research and Education
Network) cheg.am a atender um perceniual de 80% a 100% das escolas
de ensino superior em paises como Franga, Inglaterra, Espanha.
Quando se tala em ensino secundario, esse percentual chega a cair
para menos de 10% nesses mesmos paises citados antes. Hoje existem
projetos para que o uso dessa ferramenta seja cada vez mais eficaz e
ajude o aluno e os protessores. Alguns exemplos sfio: o do
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+Uso de tablets em sala de aula: O tablet & um dispositivo pessoal em
tormato de prancheta que pode ser nsado para acesso 4 Internet,
organizacao pessoal, visnalizacio de totos, videos, lertura de livros,
jornais e revistas e para entretemimento com jogos, & uma ferramenta
de tacil transporte e que pode ajudar muito no ambiente educacional.
0 acesso a uma gama enorme de informaces, através de livros e sites
da internet pelo tablet, ou a disponibilidade de baixar um livro no
tablet, facilita a vida de alunos na busea de desenvolvimento e
conhecimento;

«Introducio de jogos para facilitar o ensino: O desenvolvimento de
Jogos & nma area que se desenvolve cada vez mais nos dias atuais, mas
esse desenvolvimento nio s0 aparece como wma torma de
entretemimento ladica, mas também como um artificio colocado em
sala de anla para prender a atencao do aluno e facilitar sen
aprendizado. Esta se tornando cada vez mais comum o uso de
Softwares educacionals para ajudar no ensino nas salas de aunla;
«Desenvolvimento de softwares com sistematizacio de ensino virtual:
Existe a criacio e o apr]mm‘ament{: de Ambientes virtuais de
aprendlz..igem, que san softwares gue auxiliam na aphcacio do modelo
de ensino. Sao elaborados para auxiliar os professores no ambiente de
ensino, atraves do gerenciamento dos contetidos, do seu curso e dos
alunos, permitindo acompanhar o progresso deles constantemente,
Modelos gue utihzam tele-aulas gue vao de assuntos miciais como
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derivadas, integrais, alem de possuir também uma variacio muito
srande de matérias, geografia, biologia, histiria entre outras, onde o
aluno assiste as anlas pela TV e praticam o que 01 aprendido em
materials com exercicios. Esse sistema de tele-aulas 8 um exemplo do
modelo de EaD ( Educaciio 4 distancia). Existe ainda outro auxilio
tecnologico, gue € um método educacional muito interessante e
tambem faz uso da EaD, proposto pela KhanAcademy onde oz alunos
acessam sen site e pn-dern fazer uso de uma videoteca com mais de
3200 videos, com uma grande variedade de contendos que vio de
assuntos iniciais como soma e subtragio ateé assuntos mais complexos
como cdleulo numerico, derivadas, integrais, alem de possuir tambem
uma variagao muito grande de matenas, geografia, biologia, historia
entre outras. Possm tambem desatios interativos, e avaliaches a partr
de gualgquer computador com acesso a web, Nesse sistemna, os pais e
professores podem verificar o progresso de seus alunos on filhos
atraves de relatorios em tempo real, com estatisticas deles, matérias
aprendidas e comparativos com outros alunos. E um método que
emprega o aprendizado de cada aluno no sen ritmo, onde muitas vezes
em uma sala de anla isso nio ocorre, pois o aluno tem que seguir o
ritmo de seus m:]egﬂa. Iss0 taz com que o conhecmento seja
construido e nio apenas transferido e imposto pelo professor, taz com
que o aluno tenha o conirole nessa construgiio e assim possa ele goiar
da melhor forma que seja para ele,
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Problemas
encontrados

Estas tecnologias tentam
ajudar a metodologia
atual, mas ainda
encontram problemas em

sua fandamentacao.
Alguns exemplos dessas

dificuldades sao:

+Problema na disponibilidade de contendo: Muitas editoras ainda néio
possuem a disponibilizaciio de seus livros para Tablets devido a
prnblemﬂs com direitos autorais, onde escritores ou até mesmo
editoras nio aceitam divulgar suas publicagbes de forma gratuita.
Devido isso sistemas como o citado anteriormente, onde seria criado
um acervo bibliotecirio virtual mundial encontra problemas para
torna-se completa a sua realizaciio;

-Prep.irn dos professores: A maioria dos professores, niio possuem
ainda preparo para utilizagio das tecnologias digitais, nio podendo
E.xplurarfﬁle uma maneira eficiente o uso fﬂ{llspﬂhltlﬂh tecnologicos
como 0s tablets, ou de novas metodologias como a EaD’s citadas
anteriormente;

sIncerteza: Ainda nio existem argumentos, nem provas Necessarias
(ue provem gue essas novas metodologias aplicadas por essas
tecnologias sejam realmente eficientes e esse se torna o maior
problema enfrentado, a descontfianca de introduzir algo novo em um
modelo tradicional e que teoricamente sempre den certo, faz com gue
0 uso da tecnologia de maneira mais efetiva na educaciio seja
introduzido com cautela e devagar.
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