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ATIVIDADE LUDICA: PAINEL DE ROTULOS

ORJETIVO: Trabalhar as letras iniciais de cada rotulo e reconhecer
as letras alfabéticas.

MATERIAL: Painel e rotulos.

N" DE PARTICIPANTES: Todos os alunos.
DESENVOLVIMENTO: O cartaz serd colocado no quadro da sala, os
alunos terfio retirar algum rotulo que estard disposto em cima de

alguma mesa e depois de escolher tera gue colocar o rotulo ao lado da
letra inicial da palavra escolhida.
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ATIVIDADE LUDICA: BOLICHE

OBJETIVO: Desenvolver operagbes mateméticas (adicio).
MATERIAL: Bola e pinos de boliche de plastico enumerados .
N DE PARTICIPANTES: Toda a turma, um aluno de cada vez,

DESENVOLVIMENTO: Pedir aos alunos para que facam fila um
atris do outro e agnardem a sna vez de jogar. Eles jogaram a bola em
direcio aos pinos e irfio somar o namero de pinos que foram
derrubadas, pois cada pino corresponde a nm nimero, o aluno faz a
soma e depois de falar a o resultado outra crianca ird jogar, Caso erre
tem mais uma tentativa para acertar.
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ATIVIDADE LUDICA: PISTA MALUCA |

OBJETIVO: Realizar operaghes matematicas bésicas (adigio,
subtracio, divisio e multiplicaciio) e trabalhar a leitura.

MATERITAL: Tabuleiro contendo nma pista de corrida, nm saquinho
contendo cartas com desafios e uma tampa plastica descartivel de cor |
diferenciada para cada participante da equipe.

N" DE PARTICIPANTES: Aconselha-se 4-5 participantes para cada
tabuleiro.

DESENVOLVIMENTO: Distribuir um tabuleiro para cada equipe,
uma tampa para cada participante e um saquinho contendo os
desatios. Combinar a ordem de participacio dos participantes. Cada
participante na sua vez ird tirar nma carta, ler e executar o que se pede.
Vencera o jogo aquele que chegar por primeiro na reta final.

|
|
Desemrerdeitlo com apbicatien Livros Digitais —
Ifeativaran Instibsto Pammitas,
com Licenca Crentive Commminns.
RS LR oL LD e il L R . Rl Ll e A




ATIVIDADE LUDICA: BAU DE OBJETOS

OBJETIVO: Explorar a oralidade e criatividade na narrativa de
histirias improvisadas, observar a produgio de texto teita pelos
alunos.

MATERIAL: Bad ouuma caixa contendo diversos objetos
N DE PARTICIPANTES: Todos os alunos.

DESENVOLVIMENTO: Sentar com alunos em cirenlo. A professora
iniciara uma historia irando aleatoriamente um objeto da caxa, em
seguida o participante a sua dirveita, dara continnidade a historia
tirando tambem aleatoriamente um objeto e assim sncessivamente até
que todos tenham a oportunidade de participar
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ATIVIDADE LUDICA: IMAGEM E ACAO

OBJETIVO: Explorar a meméria sobre filmes, a criatividade na
dramatizacio e o desenvolvimento da escrita,

MATERITAL: Imagens ou papeis escritos com o nome de filmes on
desenhos animados.

N" DE PARTICIPANTES: Todos os alunos.

DESENVOLVIMENTO: Dividir a turma em dois grupos, cada grupo
refira o nome ou a gravura do filme e fard a dramatizacio. As equipes
precisam adivinhar qual filme & A aluna estagiiria registrara a
pontuacio no quadro, a equipe gue menos adivinhou pagara um mico.
Apés a dindmica ecada aluno fard um breve resumo sobre cada filme ou
desenho estimulando a sua capacidade de escrita,
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